TH Karlsruhe, Institut fiir Angewandte Mathematik
Programmieren im ER 56-Code, WS 1962/63

Belspiel 6:
Multiplikation zweler rechteckiger Matrizen.

Die Koeffizienten der beiden Matrizen sind zeilenwelse gespeichert.
Die letzte Zahl in jeder Zeile einer Matrix ist mit q markiert.

Am Schluss Jjeder Matrix befindet sich ein w - Doppelwort.

Es selen ay (4 =1,2,...,m3 1 =1,8,...,n) die Elemente
der 1. Matrix und b, , (L=1,2,...,n, k = 1,2,...,p) die Elemente
der 2. Matrix, dann bestimmt man die Elemente der Produktmatrix

nach
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Voraussetzung: . Anzahl der Zeilen der 1. Matrix ist gleich der

Anzahl der Spalten der 2. Matrix = n

(J;) = a = Anfangsadresse der 1. Matrix,
(J2) = b = Anfangsadresse der 2. Matrix,
(Jﬁ) = ¢ = Anfangsadresse der Produktionsmatrix.

Ausserdem werden folgende Indexregister bendtigt:

J4 fiir Spaltennumerierung der 1. Matrix
J5 fir Spaltennumerierung der 2. Matrix

J6 fiir Zellennumerierung der 2. Matrix



Programm Beispiel 6:

N

P1;

20;

‘0002 0

o000 9 18
7200 0 00
0000 o 81
oooo 1 31
0002 o 83
0002 1 93
9996 9 18
0032 9 86
oooo 9 86
o000 1 95

0000 O
0000
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3
0002 2 93
9996 9 18
0016 9 86

- 0000 © 86

P3;

Pd;

P53

P6;

o000 2 95

o000 2 81
o000 5 99

0000 5 81
0000 6 99
oooo 1 81
o000 4 99
8113 0 oo

0000 3 32
oooo 4 31
6601 0 0o
oooo 6 37
6602 0 0o
o0ooo 3 35
0002 4 93
0000 6 93
9991 9 ol
oool 9 o2
7600 0 00
oooo 3 32
0002 5 93
0002 3 93
9980 9 02

; oooo 193

0000 1 31
6703 0 oo
9974 9 03

7700 o oo
0oco 3 32
790 o 0o

9999 9 99
9999 9 99

> BESTIMMUNG VON 20
= N - ANZAHL OER SPALTEN DER 1,MATRLX;

= 2 HACH P7;

> BESTIMMUNG VON 2P
= P = ANZAHL DER SPALTEN DER 2. MATRIX;

= 2P HACH P6;

>

= B NACH J5, K-1;

=~ Be2(K-1) NACH J6, L=1;
=~ Ae2(1-1) NACH J4;

= C[1,K]-0 NACH A

= ALI,L] NACH A;

=~ ACI,L1=BLL,K] NACH A;

= CC1,K]:=ALH, LI-BCL, K1+ CLI, KD}

: Lial+1;

= FALLS L KLEINER N: SPRUNG NACH P5;

= KaP: QAM SETZEN, LETZTES ELEMENT DER ZEILE;
= K:uKe1;

> FALLS K KLEINER P: SPRUNG NACH P4

= KaP: l:ale1;

=~ FALLS | KLEINER M: SPRUNG NACH P3;

= |afl: OMEGA-AIl SETZEN;



Koeffizienten:

+.40000000000 51
-. 10000000000 51
+420000000000 51
+.00000000000 50
470000000000 51
+..20000000000 51
-« 1o00000coco 51
+.00000000000 50
+. 30000000000 51
4,06000000000 50
++40000000000 51
++.20000000000 51
++ 50000000000 51
+4 10000006000 51
5. 30000000000 51
+,00000000000 50
+.40000000000 51
+400000000000 50
=420000000000 51
5. 10000000000 51
9 99999999999 99

+. Jooooooooco 51
+.40000000000 51
4., 20000000000 51
-. looocoooooo 51
+.00000000000 50
5. 10000000000 51
+.dcoooonocoo 51
+. 30000000000 51
4,00000000000 50
+4000C0000000 50
++ 10000000000 51
5440000000000 51
-+ 10000000006 51
+.00000000000 50
4,30000000000 51
7 99999999999 99

Ergebnis:
1. 14000000000/52 1.22000000000/52 4.30000000000/52 1.70000000000/51
1. 11000000000/52 5.70000000000/51 1.,330000000c6{52 1.32000000006/52

5.70000000000 /51 2.36000000000/51 2.,20000000000/51 4. 1c006006606/51



