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AMPEX~-MAGNETBANDGERAT FR 300

(Wartungsbeschreibung)

Die Ampex~-Magnetbandgertite werden nach Eingabe eines entsprechenden Befehls

durch das Kommandowerk von einem Magnetbandsteuergestell gesteuert.

Das Magnetbandsteuergestell arbeitet mit 4 Ampex-NMagnetbandgerdten zusammen
und hat aus diesen, neben anderen Aufgaben, die
Eine Anlage fur Ampex-Betrieb besitzt bis zu 4 Magnetbandsteuergestelle fur max.

16 Ampex-Magnetbandgertite.

Befehle fur das Bandgerdt FR 300

Adressenfreie Befehle

a) Vorbefehle fur die Auswahl der MBSG 5902 und MBA 5903

MR2BU%%"Y
MBSG1 5020 50
L] 2 'I L]
L 2 2 "
" 2 3 "
MBSG2 5025 50
" 2 6 n
u 2 7 n
" 2 8 n
MBSG3 50 30 50
" 3 ] u"
L] 3 2 . "
" 3 3 L]
MBSG4 503 5 50
" 3 6 "
" 3 7 "
" 3 8 n
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Bandgertt
"

Bandgertt
11

- Bandgerdt
"

Bandgerdt

1

SN

1

SN

1

BN

1

BwWwN

Auswahl zu treffen.
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b) Nachfolgende Hauptbefehle geben die Arbeitsart an

§ - 1= 9 0.5 0

Band zurtckspulen

S w0 98

Um einen Block zurtickgehen

5 3 - 0 0 S5 O

Suchen auf Band und hinter dem gefundenen Block stehen bleiben

5 4 - 0 0 5 O

Suchen auf = und einen Block zurtickgehen

o Rl O i

Ruckspulen und Band 18schen

Adressenbehaftete Befehle

n ¥ g o

(") —=  Vergleichsregister (14-stellig)

n e .8, 32

Schreiben aus dem Arbeitsspeicher auf Magnetband bis w ~Doppelwort
oder Ksp-Uberlauf.

n it 3 &

Lesen vom Band und Ubertragen in Arbeitsspeicher bis w ~Doppelwort oder
Kernspeicheruberlauf-Meldung.
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WERK- UND GERATEAUSWAHL

Der Auswahibefehl 50k050 wird im Kommandowerk entschlusselt und zum ausge-
withlten Magnetband-Steuergestell durchgeschaltet. Das Stevergestell belegt das
durch den Auswahlbefehl geforderte Magnetband fur einen folgenden Band-Arbeits-
Befehl.

Pl. 805 Die Umrangierung der Zehner und Einer auf die richtige Steuereinheit
VT 04...07 wird mit den Steckeinheiten VT 04. . .07 vorgenommen. Jede Steck-
einheit ist einem Stevergestell zugeordnet.

Pl. 705 Die so in die entsprechende Stevereinheit gelangte Auswahl-Informa-
GA-01 tion wird in einer weiteren Steckeinheit GA-01 gespeichert.

WERKAUSWAHL- UND GERATEAUSWAHL-FLIPFLOP SETZEN

Werkauswah!
Setzen des Flipflops "WA"
Verwendete Signale: 12 t, 50,50, za2/3, ea0.. .ead, ea5...ea8

Die "WA" Flipflops der drei nicht angestofienen Steuérgestelle werden
geldscht,

Gerdteauswahl

Im Kommandowerktakt "12 t" wurde das Werkauswahl|-Flipflop gesetzt.
Bevor die Gertiteauswahl~Information in einem der vier Gertteauswahl -
Flipflops gespeichert wird, werden die Flipflops "GA1 ... GA4" nicht
nur der ausgewthlten Steuereinheit, sondern auch der nicht verwendeten
Steuereinheiten gelsscht.

Loschen der Flipflops GAl...GA4
Verwendete Signale: wm (positiv), 50.50, 14t (uber Oneshot)

Setzen der Flipflops GAl...GA4
Verwendete Signale: 15¢, wa, 50.50, ea0. . .ea3, ed5. . .ea8

Mit dem Setzen eines der Flipflops (GA1. ..GA4) auf einer Gertite-
auswahl-Steckeinheit GA-01 in der ausgewtihlten Stevereinheit ist
der Vorbefeh! ausgefthrt worden.

3163-354-133 7 3 o 5 4 3

usgabe a



3163-354-133
Ausgabe a

Erklarung des Signals wm'

Das Signal wm' hat die Aufgabe , das Kommandowerk anzuhalten,
so lange das angesprochene Werk sich im Arbeitszustand befindet.

wm' (negativ) = Kommandowerk verriegelt
wm' (positiv) = Kommandowerk fiir neuen Befehl frei.

Erzeugen des Signals wm'

Verwendete Signale: 50.50, wa, wm
oder: gal...ga4, gml...gm4, wm, wa

Die Verriegelung im Kommandowerk durch das Signal wm' wird
nur dann aufgehoben, wenn der Werkmerker ‘'wm den "Frei-
Zustand" des Steuergestells meldet.

Der Werkmerker ist Uber den Programmerker im Programm abfragbar.
wm im "Frei-Zustand" positiv.

HAUPTBEFEHLE DURCHSCHALTEN

Nach dem Setzen der WA-Flipflops werden die Hauptbefehlsieitungen
tber das Kommandowerk zum ausgewdhlten Stevergestell durchgeschal- -
tet. Jeder der 8 Arbeitshefehle des FR 300 wird Uber eine eigene Lei-
tung vom Kommandowerk zum Steuergestell gefihrt.

Verwendete Signale: 56, 51, 52, 53, 50.51, 50.52, 50.53, 50.54.
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Pl. 706
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AUSFUHRUNG DES BEFEHLS 50.51
(Band zuriickspulen)

Der Befeh! 50.51 besagt, daB das Ampexgerdt das Magnetband auf
den Bandanfang zuriickspulen soll. Diesen Befehl ksnnen in einem
Magnetbandsteuergestell 1, 2, 3 oder 4 Magnetbandgerdte gleich-
zeitig ausfuhren; nur ihr Start ist um die entsprechende neue Vorbe-
fehlseingabe verzsgert.

Hauptbefehl speichern

Der Hauptbefehl 50.51 wird tber einen Kabelanpassungsverstarker
KAP 20-00 dem Operationsregister OP 7-01 zugefuhrt.

Das Befehlsflipflop auf der Steckeinheit OP 7-01 wird nur gesetzt
und damit der Befeh! ausgefthrt, wenn das Band des ausgewdhlten
Gerttes sich nicht in Anfangstellung befindet.

Setzen des Befehlsflipflops 50.51

Verwendete Signale: 50.51v, wm, baa
Erzeugte Signale: 50.51f, 50.51f

Werkmerker setzen

Mit dem Setzen des Flipflops 50.51 wird uber die Verbindungspunkte
(11 = 11), (VI = VI) das Signal wm negativ.

Der Werkmerker meldet den Besetztzustand zum Kommandowerk. Das
Signal wm' sperrt das Kommandowerk fur jede neue Befehlsfolge.

Gersteauswah! durchschalten (vorbereiten)

Die Steckeinheit MUS 4-00 stellt in ihrer Wirkungsweise eine Multi-
plex-Steverung dar. Auf dieser Steckeinheit wird der Vor- oder Ruck-
lauf des entsprechend ausgewthiten Gerdtes vorbereitet.

Mit dem Vorbefeh! 50k50 wurde auf der Steckeinheit GA-01 ein
Flipflop (GA1...GA4) geseizt.

Das Ausgangssignal (ga 1... ga4) markiert auf der Steckeinheit MUS 4-00
die Auswahl=Schaltung (? ).

Es entstehen innerhalb der Schaltung die Signale (i, 2, 3, 4) und
(1,2,3,4).

Die aus der Steckeinheit herausfuhrenden Signale sind mit {gal ...
'ga4 ) benannt worden. Sie werden zum Offnen der elektronischen

Schalter verwendet (Pi. 700/1/7).



Pl.607

Pi.706

Pl. 607

Erzeugen der Steuersignale fir die Steckeinheit MUS 4-00 Pi. 706

600 ms nach einem Stopvorwdrts kann das Signal fur einen Start- l
ruckwdrts gegeben werden.

Setzen des Startrickwarts-Flipflops "STARRU"

Verwendete Signale: 50.51f, staver

Erzeugen des Signals "story" (negativ)

Verwendete Signale: starri, stavor

Das Signal wird auf der Steckeinheit MUS 4-00 verwendet

Erzeugen des Signals "rels"
Verwendete Signale: 50.51F, stort (neg.)

Das Signal wird auf der Steckeinheit MUS 4-00 verwendet
(Das Signal an (YOb) wird nicht verwendet. )

Setzen der Start-Ruckwirts-Flipflops "StA .. .4"

Die Start-Ruckwdrts-Flipflops haben die Auigabe, den Ruckwirts-Start
des ausgewdhlten Bandgerdtes zu speichern.

Verwendete Signale: rels, (ga l...ga4), stor:
Erzeugte Signale: stal...sta4

Die Signale stal. ..sia4 werden dem Mognetbandgerdt MBA 5903 zugefuhrt.

Die Flipflops STA1...STA4 werden gelsscht, wenn Bandanfang erreicht
worden ist.

Loschen der Fliptlops STA1...STA4
Verwendete Signale: baal. . .baad

Erzeugen der Signale relsl...reis4

Die Signale relsl...4 haben die Aufgabe, in diesem Befehi fur das aus-
gewdhlte Bandgerdt den schnellen Ruckwirtslauf einzuschalten.

Verwendete Signale: (gal...ga4), rels

3163-354~133
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VORGANGE IM MAGNETBANDGESTELL MBA 5903

Pl. 107 Die Signale (stal...4)und (relsi...4) werden dem MBA 5903
(1...4) zugefthrt und belegen auf der Steckeinheit RSP-00 die
Belegungspunkte (Y4b) und (Y 1a).

Von Y4b wird das Signal Uber den Kontakt d!! zum Ampex-Gergt
durchgeschaltet und bewirkt hier den Band-Rucklaut.

Relais E erregen

(Rels 1...4) - Relais E - ug
Das Relais schaltet seinen Kontakt ¢! und erregt die Relais A und TH2.

Relais A erregen

ug - el - Relais A - u3 und
fi
uo—ei—hz—RelcisTHQ—u3

I

Das Relais A schaltet den Kontakt a™ °, so daf3 Relais TH 2 Gher o“ !
an up liegt.

: : : BT,
Weiter schaitet das Relais A den Kontakt a“ 2, Kontakt b~ bleibt in
seiner Loge, weil das Relais B nach Erregung durch den Kontakt a
erst nach einer Verzdgerungszeit von 6 ms kommt.

Setzen des Befehlslssch-Flipfiops "BELC"

(u2 - bl 2_ a” 2) —= BELO

Erzeugtes Signal: bels

Setzen des Gerdte-Merker-Flipflops "GM"

Das Gerdte-Merker-Flipflop wird durch uy gesetzt, nach dem der
Kontakt o' 2 uingeschaltet worden ist und somit den Spannungsteiler
30k/ 16k unwirksam machte.

Das Befehls-Lssch=Flipflop "BELQ" wird gelsscht, wenn das Relais B
voll erregt ist, d. h. Kontakt b' © schaltet um.

Relais H erregen
Nach einer Verzsgerungszeit von 5 sec schaltet das Relais TH 2 seinen
Kontakt th 2 und erregt somit Relais H.

Relais H erregen

gt b inpa petare -u3)

(Uo

Das Relais H halt sich tber seinen Kontakt hit 1, TH 2-Wicklung wird
durch hl2 abgetrennt. Kontakt Rl bringt "Relais schnell" im Ampex-
gerdt.

resbecy 73-543
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Das Ampexgerdt lief die ersten 5 sec im normalen Ruckwirtsgang,
wihrend der Schnellauf nach den 5 sec erfolgte.

Beeinfiussungen im MBSG 5902

Das Signal "bels" (RSP-00) Isscht auf der Steckeinheit OP 7-01
das Befehlsflipflop "50.51".

Loschen des Befehlsflipflops "50.51"

Verwendetes Signal: bels

Werkmerker |8schen

Der Werkmerker wird mit dem Loschen des Befehlsflipflops "50.51"
gelsscht. Er halt sich jedoch noch so lange, bis das Flipflop "BELO"
auf der Steckeinheit RSP-00 geloscht wird.

Durch das Lsschen des Befehlsflipflops 50.51 wird das Ausgangs-

1 n

signa! "rels" auf der Steckeinheit TS-01 negativ.

Das negative Signal rels hebt auf der Steckeinheit MUS 4-00 die
Signale (rels 1... rels 4) auf.

LOSCHEN DES START-RUCKWARTS FLIPFLOPS

Die Ruckflanke des Flipflops 50.51/56 Isscht auf der Steckeinheit

TS-01 tber ein Kurzzeitoneshot das Start-Ruckwarts-Flipflop "STARRU".

Ablauf im MBA 5903

Das negative Signal (rels 1... rels 4) bringt auf der Steckeinheit
RSP-00 das Relais E zum Abfallen.
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BANDANFANG

Ablauf im MBSG 5902

Pi. 706 Das Signal Bandanfang (baa 1. ..baa 4 ) Isscht auf der Steckeinheit
MUS 4-00 das Flipflop (STAI...STA4).
Das Signal "Band Anfang" wird, durch Einlaufen des metallisierten
Bandanfangs in den rechten unteren Signalbolzen, auf RSP-00 (Z0b)
mit O V gegeben. Dieses Signal wird durch ein Integrierglied

(100¢, 100(u.F) um 10 ms verzdgert.

Loschen des Flipflops (STA1...STA4)

Verwendete Signale: (baal. . .baa4)
Die Ausgangssignale (stal...sta4 ) werden somit negativ.
Pl. 607 Das Signal (baal...baa4 ) lsscht auf der Steckeinheit TS-Q1

das Start-Ruckwarts-Flipflop "STARRU", Dadurch wird das Signal
“stor" positiv.

Pl. 706 Das markierte Signal "stort" hebt die Und-Bedingung fiir negativen
Pegel zum Setzen der Startrickwartsflipflops (STATL...STA4),
auf-der Steckeinheit MUS 4-00, auf.

Ablauf im MBA 5903

Pl. 107 Relais C erregen

Das negative Signal (stal...sta4 ) erfullt mit u, (Uber b! ]) eine
Und-Schaltung, die einen StromfluB durch das Relais C zur Folge
hat und dieses erregt.

Ruckwdrtslauf des Bandes beenden

Das negative Signal (sta1... sta4) beendet tUber den Kontakt dh 1
den Ruckwdrtslauf des Bandgerdts.

Relais TH 1 erregen

Das Relais C erregt ber seinen Kontakt el 1 das Relais TH 1.
(g =o = THT =0

Nach ca. 15 sec offnet th 1.

3163-354-133 73 N 5 £
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Abfallen von Relais H und A

Durch das Erregen des Relais C fallt das Relais H ab und somit
auch der Kontakt h! ! , der im Ampexgerdt das "Relais schnell"

brachte. [ 2

Dﬁs]RelcﬁszA fallt ebenfalls ab; entsprechend seine Kontakte a' ©,
L L

Relais B bleibt erregt

Durch das Abfallen von Kontakt ol ‘ und das Schlieflen des
Kontaktes c! 2 halt sich Relais B jetzt Gber

(uz-ReloisB-clz-’rh 1 -uy)

Gerdtemerker [sschen

Loschen Fiipflop (GMI1...GM4)

Durch das Offnen des Kontaktes th 1 wird der Spannungsteiler
(ug =R19 -R17.-DI13 - th 1 - u-.i) unwirksam. uy setzt iber eine
& 4/8 das Gerstemerkerflipilop zuruck.

Abfallen Relais B und Relais C

Relais B fallt durch den gesffneten Kontakt th 1 ab. Die Kontakte
bl Tund b! ! fallen ab. Kontokt bl 1 &Rt den Spannungsteiler
(u2 - R18 - R16 - pll 1 -4l 2. u7) wirksam werden. Kontakt bl 1
unterbricht den Stromflufl durch das Relais C.

Abfallen Relais TH 1

Das Relais TH1 kishlt durch das Umschalten des Kontaktes c! 1 ab.
Alle Relais befinden sicii in Ruhelage.

Allgemeines

Der Befeh! 50.51 hat tiber das Stevergestell das Ampex-Gerét
angestofen. Nach dem Anstoll wurde der im Steuergestell ge-
speicherte Befehl 50.51 sowie der Werkmerker geloscht. Das
Steuergestell ist somit fur einen neuen Befeh! frei. Der neue Be-
feh! kann entweder wieder ein Ruckwirtsbefehl 50.51 sein, oder
ein beliebiger anderer, jedoch nur fur eines der drei verbleiben-
den Ampex-Gerdte. Es konnen also demnach alle 4 Ampex-Gerdte
innerhalb eines Steuergestelles den Befehl 50.51 gleichzeitig aus-
fuhren. Der Beginn des Rucklaufs der folgenden Gerdte ist nur

um die Anstol3zeit verzogert.

3163-354-133 = A
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ERZEUGEN DES SIGNALS RS

Das Signal grs hat die Aufgabe , das Steuergestell in eine
definierte Stellung zu bringen, wenn eine der folgenden
Bedingungen erfilit ist.

. 608 a) Nach dem Einschalten des Rechners (Sp+oder Gr)

Pi. 611 b) Durch das Driicken der Taste Grundsteliung auf der
Steckeinheit WA1-15

Pl. 607 c¢) Durch das Signal Taktende (tae ) auf der Steckeinheit TS-01

Pl. 606 d) Bei jedem Start-vorwirts, eingeleitet von dem Signal flt
aui der Steckeinheit TS-00

Pi. 605 e) Durch den Befehi-51, eingeleitet von dem Signal rs' auf der
Steckeinheit OP 7-01

Pi. 607 {) Durch den Befeh! 50.54 und das Signal Start-riickwarts

(Block zuruck) auf der Steckeinheit TS-01

Pl. 607 Zusammengefafit werden diese Signale in der Oder-Schaltung
(X20) auf der Steckeinheit TS-01. Das Ausgangssignal dieser
Oder-Schaltung ist das grs-Signal. -

AUSFUHRUNG DES BEFEHLS 52

(Schreibe Information aus dem Kernspeicher auf das Magnetband)

Befeh! "52" speichern

Pl. 605 Der Befeh! "52" wird auf der Steckeinheit OP 7-01 durch das
Setzen des Befehlistlipflops "52" gespeichert.

Setzen des Befehlsflipflops "52"

Verwendete Signale: 52v, wm
Erzeugte Signale: 52f, 52f

Matrix-Merker setzen

Erzeugen des Signals "mms"

Verwendete Signale: 52v

3163-354-133
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Start vorwdarts vorbereiten

Pi. 606 Alle Befehle, die einen Vorwartslauf des Magnetbandes zur
TS-00  Folge haben, erzeugen auf der Steckeinheit OP 7-01 das Signal
"stvo".

Setzen des Flipflops "Start vorwarts"

Verwendete Signale: stvo, sivvz, Monofl. (Koord.D2)
Erzeugte Signale: stavor, stovo (neg.)

Start vorwdrts

Pl. 706 Auf der Steckeinheit MUS 4-00 wird das Signal fir den Start
vorwdrts zum ausgewdhiten Gerdt durchgeschaltet.

Erzeugen der Signale (svorl...svor4)

Verwendete Signale: stovo, (1...4)
Vorgang im MBA 5903

Pl. 107 Durchschleifung der Signale (svorl. . .svor4) zum Ampex-Gerit,
die den Band-Vorwarts-Lauf bewirken.

(véb - dl 2 - Y7b)

Weiterer Ablauf im MBSG 5902

Schreibfreigabe
Pl. 706 Das Signal 52f bewirkt ‘auf der Steckeinheit MUS 4-00 die Vor-
bereitung zur Schreibfreigabe im MBA 5903.

Erzeugen der Signale (sigl...sfg4)
Verwendete Signale: 52F, (i...4)

Funktion der Schreibgeneratoren

Jede Schreibinformation in einem Steuergestell wird allen 4 Magnet-
bandgerdten angeboten. Die Auswahl erfolgt erst an dem Schreib-
generator des Magnetbandgerdtes, das durch den Vorbefeh! ausge-
wiihlt worden ist. Die Signale sfgl...sfg4 schalten den entsprechen-
den Schreibgenerator ein.

Beim Befehl 56 (Lsschen) wird das Loschsignal "lsfg" in dem
ausgewdhlten Geriit in der Steckeinheit RSP-00 erzeugt und dem
Schreibgenerator dieses Gerttes zugefuhrt.

3163-354-133
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Pl. 505

&en
Pl 510
J BRAP
Pl. 606
Pi. 505
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Takt-Generator anlassen

Auf der Steckeinheit T$-UU werden auler dem Setzen des Flip-
flops "Start vorwdrts" weiiere Signale erzeugt, die nachstehende
Funktionen erfullen.

Auf der Steckeinheit GEN=10 mu3 vor dem Anlassen des Genera-
tors das Freigabe-Flipflop gesetzt werden.

Setzen des Freigabe~Flipflops

Verwendetes Signal: flt
Erzeugtes Signal: agen

Erzeugen des Signals "agen"

Das Signal agen wird durch das Ldschen des Flipflops "BAA" erzeugt.
Das Flipflop "BAA" wird sowoh! durch das Signal "rs" als auch durch
Zurtckkippen des T 4b auf D 4/5 gelsscht.

Das Fliptiop "BAA" wird gesetzt, wenn bei einem Ruckwdrtslauf des
Bands sein Bandanfang erreicht wird.

Setzen des Flipflops "BAA"

Verwendetes Signal: baa

Erfoigt bei Bandanfang-Stellung ein Start vorwirts, so bildet er mit
dem Signal baa eine &-Schaltung, deren Ausgangssignal ein Monoflop
(D 4/5) anstsBt. Nach einer Verzsgerungszeit von einer Sekunde
wird das Flipflop "BAA" geldscht.

Loschen des Flipflops "BAA"

Verwendete Signale: baa, stavd
Erzeugtes Signai: agen

Auf der Steckeinheit TS-00 wird das Signal agen | erzeugt, das den
Taktgenerator aut der Steckeinheit GEN-10 ansts8t. Der Ansto3 er-
folgt jedoch erst 5 ins nach dem Setzen des Start-Vorwirts-Fliptlops
auf TS-00, durch das Monoflop 7D (Verzogerung Schreibfreigabe).

Erzeugen des Signals "agen |"

Verwendete Signale: stavo, agen (von GEN=-10 & BAP-01 zusdtzlich
beeinflu3t) Monofl. vD, 52t

Generator mit dem Signal agen | anstofen.
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Matrix-Takte durchschaliten

Pi. 704 Das Flipflop "Durchschalten Takt" hat die Aufgabe die Generator-
Takte zum Rechner-Kernspeicher durchzuschalten.

Setzen des Fiipflops "Durchschalten Takt"

Verwendetes Signal : 52f

Der Ausgang des Flipflops bildet mit dem T-Takt eine &-Schaltung,
die invertiert, den Matrix-Takt erzeugt.

Das Flipflop "Durchschalten Takt" wird Uber das Monotlop 5C
dynamisch gesetzt. Damit soll verhindert werden, daf3 das Flipfiop
im Falle des Blockendes gelsscht und wieder gesetzt wird, da das
Signal 52f (Befehi Schreiben) idnger ansteht.

Information Ubertragen

Das Steuergestell liefert durch den Generator Takte zum Kernspeicher
und erhalt dafir Uber den Koordinatenschalter Information im (2 )-Code.
Die Information wird in den Zshlersteliungen 2. . .8 tbernommen (ohne
Eingangs-Codepriifung).

Pi. 604 Die Information wird tber einen Kabelanpassungsverstarker KAP 20-00
Pl. 709/10 den Speichern SPE 6-27 zugefihrt.
Der Platz 709 Gbernimmt hierbei die Schreiban-
steverung fur die erste Bandhdifte in den Takten 2, 4, 6, 8.
Der Platz 710 liefert die Schreibansteuerung fur die zweite Bandhalfte
in den Takten 3, 5, 7, sowie die standige Signalgabe fur die Taktspur
in der Bandmitte.
Das Band wird im "non return to zero" Verfahren beschrieben.

Zdihlersteuerung

Pi. 506 Die Zshlersteverung hat die Aufgabe , Befehisabldufe zu stevern.
Daobei muB3 die Zshiersteuerung derart aufgebaut sein, dafl sie ein
Doppelwort steuern kann. Ein Doppelwort deshalb, weil das Adressen-
doppelwort eine Sonderstellung am Biockanfang einnimmt.

Zshlersteuerung fir den Befeh! "52"

Im Ruhezustand sind die Signale: z-Takt, T und zvh negativ. Inver-
tiert markiert das Ausgangssignal zat den Zahler-Eingang des Zshlers
ZA 10-13 auf Pi. 507.

Der Zshler wird mit der Ruckflanke des T-Taktes fortgeschalitet.

3163-354-133
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Erzeugen der verschiedenen Takte

Durch sinnvolles Zusammenfassen von Zghler-Ausgdangen auf Und-
Schaltungen, entstehen auf der ZAS-11 die Taktkombinationen:

a) (3...9) Schieben Suchwort

b) (2...8) Prisfen, Vergleichen, Information iibernehmen
=) (3/5/7) Zweite Bandhaifte

d) (2/4/6/8) Erste Bandhalfte

Flipflop zum Uberpriufen der Informationstbernahme

Auf der Steckeinheit ZAS-11 ist ein Flipflop vorgesehen-(E5), das

die Aufgabe hat, die Wortliicke (zu Prisfzwecken) zu kennzeichnen.

Setzen des Flipflops "Wortliicke"
Verwendete Signater t, zal

Loschen des Flipflops "Wortlicke"

Vzrwendete Signale: t, z&?
Erzeugtes Signal: z&Yt. .. 1s

Doppelwort-Erkennung durch Frequenz-Teiler
Fiipflops

Wird zum ersten Mal die Zshlerstellung "5" tberiaufen, so ist die
&-Bedingung an dem Punkt (j11) nicht erfullt, da das Fiipfiop "B3"
noch in Grundstellung steht. Mit der Zshlerstellung "7" wird "B3"
gesetzt. Das Flipflop "E3" wird mit Zshierstellung "5" in Frequenz-
teiler-Schaltung abwechselnd gesetzt und gelsscht. Dadurch wird
erreicht, dafl der Punkt (n16) nach der Zahiersteliung 15 markiert
ist. Der Punkt (n16) liefert eine &-Bedingung mit den Zshlerstellun-
gen 9 bzw. 0 zur Erkennung der Zahierstellungen 20 und 19 (siehe
Diagramm). :

3163-354-133
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1./2. Wort Bildung

Das Fiipflop "D3" auf der Steckeinheit SV-02 hat die Aufgabe,
die ersten beiden Warter eines Blockes zu erkennen. Bei Befehis-
beginn oder nach jedem Blockende , wird das Flipflop "D3" ge-
Isscht.

Loschen des Fiipflops "D3"

Verwendete Signale: z&0, grs
Erzeugtes Signal: 1/2 w

Im gelsschten Zustand kann demnach das Adressendoppe!wort
erkannt werden. .

Mit oben behandelter Zdhlerstellung "20" wird das Flipflop "D3"
gesetzt, d. h. die ersten beiden Wortereines Blockes sind durch-
laufen, es kann auf Blockende erkannt werden.

Setzen des Flipflops "D3"

Verwendetes Signal: z&20
Erzeugtes Signal: 1/2w

Prifen auf w -Doppelwort

Die Steckeinheit BEP-02 priift nach dem Adressendoppelwort beim
Schreiben und Lesen standig auf w -Doppelwort als Blockendeerken-
nung. Das w -Doppelwort besteht aus 2 x 7 = 14 Neunen.

Das Blockende wird tiber eine Kombination von drei Flipflops er-
kannt.

Das Flipflop "D5" speichert einen Falschpuls, wenn kein w -Wort
erkannt wird. Das Flipflop kann frihestens nach einem Adressen-
doppelwort gesetzt werden.

Setzen des Flipflops "D5" (Schreiben)
Verwendete Signale: inf4, inf5, za2/8, t, 1/2 wort , 52f

3163-354-133
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Setzen des Flipflops "D5" (Lesen)
Verwendete Signale: b4/5, p'2/8,1/2 w , 53f, 50.53f, 50. 54f

Loschen des Flipflops "D5"

Verwendete Signale: s, z80, stovo
Der Falschpuls 15scht mit der verzsgerten Vorderflanke der Zshler-
stellung "9" das Hilfsflipflop "F4", wenn es durch ein vorangegan-

genes w -Wort gesetzt worden war.

Lsschen des Flipflops "F4"

Verwendete Signale: za%s!, d5

Wird einw -Wort erkannt, bleibt das Flipflop "D5" in seiner 0-Lage
und speichert keinen Falschpuls.
Es wird das Hilfsflipflop "F4" mit Zghlerstellung "?t" gesetzt.

Setzen des Flipflops "F4"
Verwendete Signale: d5, 1/2 w, za9t

Besteht das folgende Wort ebenfalls aus 7 Neunen, so wird mit der
verzsgerten Vorderflanke der Zshlerstellung 9 (ZA9s) das Flipflop
"F5" (Blockende) gesetzt.

Setzen des Flipflops "F5"

Verwendete Signale: za9s!, d5, i4
Erzeugtes Signale: ble

Das Signal "ble" (Blockendeerkennung) leitet den Endeablauf ein.

Matrix-Takte abschalten
Pl. 704 Mit der Erkennung des Blockendeworts wird auf der Steckeinheit
DT-02 uber ein Monoflop ein Impuls erzeugt, der das Flipflop

"Durchschalten Takt" lsscht.

Lsschen des Flipflops "Durchschalten Takt"

Verwendete Signale: ble', z&0.

3163-354-133 73 - 543
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Endeablauf - Schreiben

Pl. 505 Generator ausschalten
Cren

Die Signale ble, z&0, 52f, 52v bilden eine Und-Bedingung. Der
Ausgang dieser Und-Schaltung wird differenziert und st58t ein
Monoflop C,D/8,7 an, das Uber eine Emitter-Stufe das

Flipflop "Freigabe" (E8) lsscht.

Loschen des Flipflops "Freigabe"

Verwendete Signale: zd0, 52v(neg), 52f, ble
Erzeugtes Signal: agen(neg)

Durch das negative Signal "agen" wird das Signal "agen 1" auf
der Steckeinheit TS-00 ebenfalls negativ; der Generator wird ab-
geschaltet. '

Zur weiteren Ausfihrung wird auf GEN-O das Signal TN
tur 1,7 ms erzeugt (Monoflop C,D/8,9).
Erzeugen des Signals "ble'"

Verwendete Signale: z&0, 52v(neg), 52f, ble

Vorwdrtslauf des Bandes beenden

Pl. 606 Der Bandlauf "vorwarts" kann erst 2,5 ms nach dem Start beendet
werden (Monoflop D2).

Loschen des Flipflops "Start vorwarts"

Verwendete Signale: ble', 52f, Monoflop 2,5ms (D8), stvo

Befehls-Flipflop "52" lsschen

Pl. 606 1,7 ms nach der Erfillung der Und-Bedingung an (d23, c15)
Pl. 605 Isscht das Monoflop (E3) mit seiner Ruckflanke Uber ein Kurzzeit-
Oneshot das Befehlsflipflop 52 auf der Steckeinheit OP 7-01.

Verldangerte Werkmerker-Belegung

Fiur die eben genannte Zeit wird der Werkmerker noch im
Belegtzustand gehalten. (OP7-01, Signal I)

iLig;ggtlss 73 an 5 {;" 3:



~92 .

Matrix-Merker loschen

Mit dem Lsschen des Flipflops "52" wird ein weiteres Kurzzeit-
Oneshot C/D1 angestoflen, welches mit seinem Ausgangsimpuls
den Matrix~Merker l8scht.

Zahler for Zdhlerstevuerung auf "0" setzen

Das Monoflop (E3) auf TS-00 setzt mit seiner Ruckflanke tber
die Steckeinheiten OP 7-01 und TS-01 den oben genannten
Pl. 507 Zghler auf Stellung "0" fremd.

Losschen der Speicher-Flipflops

Die Speicher-Flipflops auf den Pldtzen 709/10 (SP6-27) werden
gleichfalls durch das Monofiop (E3) auf der T5-00 tber OP 7-01

gelsscht.

Prifen der Informations-Bits auf Synchronismus
Pi. 608 Auf der Steckeinheit U-04 werden die einlaufenden Informations-
Bits auf Gleichlauf geprift.

Steht Information in den Takten 9, O oder 1 an, so wird das
Fehler-Flipflop "D5" gesetzt bzw. Alarm gegeben.

Setzen des Flipflops "D5"

Verwendete Signale: 9t...1s, kb1...kb5, wm, ble'
Erzeugte Signale: Lampe 7, Alarm

Pl. 610 Das Signal "Lampe 7" zeigt auf der Wartungssteckeinheit das
Fehlersignal an.

Das Signal "Alarm" [&scht auf:

PI. 607 das Flipflop "Start rickwirts"

Pl. 606 das Flipflop "Start vorwirts"

Pl. 605 die Befehlsflipflops

Pl. 704 das Flipflop "Durchschalten Takt".

3163-354-133
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AUSFUHRUNG DES BEFEHLS 53

Alle Vorginge von der Gerdteauswahl bis zum Start vorwarts
werden entsprechend dem Schreibbefehl "52" ausgefuhrt. Es
tritt nur an die Stelle des Signals "52v", das Signal "53v",
welches das zugehsrige Befehlsflipflop "53" setzt. Der Befehl
wird nach einer Monoflopzeit von 25us ausgefuhrt.

Steckeinheit EUS 6-00 .

Pl. 700/1/ Beim Schreiben stelltdie Steckeinheit MUS 4-00 den Verteiler
fur die 4 Magnetbandgerite dar.
Beim Lesen ibernimmt diese Aufgabe die Steckeinheit*EUS 6-00.
Der elektronische Schalter fur Information und Takt ist dann ge-
sffnet, wenn ein Signal der Gerdteauswahl GAl...4 mit der
Information oder dem Takt als negative Und-Schaltung zusammen-
trifft.

Die Lesefreigabe

Pl. 606 Die Lesefreigabe der Taktspur erfolgt Uber das 2,5 ms Monoflop
D/8 auf der Steckeinheit TS-00. Das Monoflop erzeugt nach

Pi. 509 seiner Laufzeit das Signal flt, welches auf der Steckeinheit BLA-00
uber ein Kurzzeit-Oneshot das Flipflop D/5 zur Taktdurchschaltung
setzt,

Erzeugen der verschiedenen Takte

Jeder Takt auf der Taktspur wird beim Lesen vom Band mittels
geeigneter Schaltung im MBSG 5902 in drei verschiedene Takte
aufgeteilt (LS-, LT- und P-Takt).

Taktspur - Drahtzug

MBA 5903 Pl. 05 (Zéa) - Pl. 16(Z7b) - (Z7a) - ML13b7, nach

MBSG 5902 ML91b7 ... ML94b7 - Pi. 701 (Zba, Z6b, Yéa und YOb)
- (Yéb)-Pl.702 (Z3b).

Erzeugen des LS-Taktes

Pl. 702 Auf der Steckeinheit LT-00 setzen die einlaufenden Taktimpulse
dynamisch das Flipflop "B7". Das Flipflop "B7" wird nach einer
definierten Zeit von ca. 4...5ms von einem Kurzzeit-Oneshot
zuriickgesetzt, so dafl man von der Leseimpulslénge unabhéngig
ist.

Die Zeitspanne zwischen Setzen und Loschen von "FF B7" wird mit
LS-Takt bezeichnet.

s - 73-543
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Setzen des Flipflops "B7"

Verwendete Signale: tasp, B7(pos)

Loschen des Flipflops "B7"
Verwendete Signale: B7, Oneshot, B7

Erzeugen des Z-Taktes
Verwendete Signale: B7(pos), 53f, 50.53F, 50.54f, stavo

l;jfis
l »
I
|
Rt b LT L_ S Taktspur

Lo oo
Z-T. |-T.q LS und Z-Takt

—J— ]—__- P-Takt
____L_____J____ LT-Takt
___.1 _____ Losch-Takt |
[_1 Losch-Takt |1

Etwa 3 s nach dem Loschen von “FF B7" wird das Flipflop
"E7" gesetzt. Der Zeitraum zwischen dem Setzen von "FF E7"
und dem ndéchsten LS-Takt wird mit P-Takt bezeichnet.

Erzeugen des P-Taktes

ilig;iitlw 73 - 5 ¢ 33%
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Setzen des Flipflops "E7"

Verwendete Signale: B7(neg), Oneshot, E7(pos)
Erzeugtes Signal: It(neg)

Lgschen des Flipflops "E7"
Verwendetes Signal: b7

Erzeugen des LT-Takies
Die Zeitspanne zwischen dem LS-Takt und dem P-Takt wird als
LT-Takt definiert.

Erzeugen der Lischtakte | und It

Die L3schtakte | und Il werden wechselseitig von einem Frequenz-
teiler Fliptlop "D7" erzeugt. Das Frequenzteiler-Fliptiop "D7"
wird jeweils vom LS-Takt gesetzt und gelsscht.

Informationsweg

Der Informationsflul verlduft vom ausgewdhlten Magnetbandgerat
zu den Steckeinheiten EUS 6-00 auf den Platzen 700/701.

Die Information wird wechselseitig vom Magnetband gelesen (die
hintere Seite (I1) in den Takten 3, 5 und 7 bzw. die vordere Seite
(1) in den Takten 2, 4, 6 und 8) und den Speichern SPE 5-28 auf
Platz 600/1 mitgeteilt.

Setzen des Flipflopspeichers Pl. 600/1

Verwendete Signale: esal...5/esbl. . .esb5
Erzeugte Signale: spl...5

Loschen des Flipflopspeichers Pl. 600
Verwendete Signale: rs, 15t |

Lsschen des Flipflopspeichers Pl. 601

Verwendete Signale: rs, I5tll

Beide Speicherausgdnge stellen eine offene Oder-Schaltung fur
negativen Pegel dar. Der offenen Oder-Schaltung ist eine Und-
Schaltung iUr negativen Pegel vorgeschaltet, die nur dann erfullt
ist, wenn die dem Speicherplatz zugeordnete Bandhiilfte gelesen
wird. Uber den Vergleicher wird die Information der Steckeinheit
Di 5-01 zugefuhrt, um dann im P-Takt tber den Koordinaten-
schalter dem Rechner-Kernspeicher angeboten zu werden.
AuBBerdem wird die Information von einer Code-Uberwachung
uberwacht.
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Durchschalten der Information zum Rechner-
Kernspeicher

Pl. 703 Voraussetzung fur die Informationsdurchschaltung:
Das Flipflop "A2" mul gesetzt sein.

Setzen des Flipflops "A2"

Verwendetes Signal: z&2

Bedingung fiir die Durchschaltung der Information

Verwendete Signale: 53f, a2, rs, p2/8, Information

Loschen des Flipflops "A2"

Verwendete Signale: ble, rs, tut

Band - Stop

Das Band wird auf zwei Arten gestoppt:

a) Kein Code- oder Zshlfehler
Der Stop erfolgt entsprechend dem Schreibbefeh! uber

das erkannte Blockende BLE.
b) Code- oder Zshlfehler

Bei nicht erkennbarem w -Doppelwort wird das ldngere
Ausbleiben der Lese-Takte (langer als 0,5 ms) als Stop-
Kriterium verwendet und ausgewertet.

Pi. 702 Der Lesetakt bildet auf der Steckeinheit LT-00 mit einem der Befehle
53, 50.53, 50.52, 50.54 eine &-Bedingung.

Pl. 607 Das Signal dieser &-Stufe wird invertiert und der Steckeinheit TS-01
zugefuhrt.

In der Taktfolge wird hier regelmaflig das Monoflop "C7" angestoflen.
Dessen Ruckflanke bringt 0,5 ms nach dem letzten Takt ein Kurzzeit-
Oneshot, welches das Signal tae liefert.

AuBerdem wird auf der Steckeinheit T5-01 das 25us Monoflop "E6/7"

gebracht, das den allgemeinen Rucksetzimpuls "rs " erzeugt.

Pl. 606 Das Signal tae leitet auf der Steckeinheit TS-00 den Stop ein
(siehe Blockende beim Befehl "52").

3163-354-133
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Es kann jedoch erst dann erzeugt werden, wenn 20 Wérter eines
Blockes gelesen worden sind.

Diese Laufzeit wird von einem Monoflop D/3 auf der Steckein-
heit BAP-01 erzeugt. Das Ausgangssignal "tds" bildet auf der
Steckeinheit LT-00 mit dem Signal "tasp" eine &-Bedingung und
somit das Signal taspdas zur Steckeinheit TS-01 gefuhrt wird und
dort das Signal tae erzeugt.

Das logische Bandende

Wird bei den Befehlen 53, 50.53, 50.54 das logische Bandende
“Ibe" erreicht, so ist der letzte Block durch ein w -Doppelwort
in der Blockadresse gekennzeichnet.

Logisches Bandende erkennen

Das Flipflop "D3" auf der Steckeinheit SV-02 bleibt wihrend des
Lesens des Adressenwortes in seiner "0"-Stellung. Das Flipflop
fuhrt das Signal 1./2. Wort lesen (1/2 w).

Das Signal wird zur logischen Bandendeerkennung verwendet.

Erzeugen des Signals p'2/8 aw

Verwendete Signale: p, zd2/8, 1/2 w

Auf der Steckeinheit BAP-01 wird geprift, ob sich das Adressen-
doppelwort aus 14 Neunen zusammensetzt. Das Flipflop "B6" hat
die Aufgabe, das Prifergebnis zu speichern. Es bleibt in seiner
Nullage, wenn 14 Neunen einlaufen. Somit kann das Flipflop for
logisches Bandende gesetzt werden.

Setzen des Flipiloos "B6"

Verwendete Signale: 9, p'2/8aw
Erzeugtes Signal: Bé(neg)

Setzen des Flipflops "C89"

Verwendete Signale: Bé(pos), (53f, 50.53f, 50. 54f) z&19t

Erzeugtes Signai: |be

73 - 5434
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Sondermerker "Logisches Bandende setzen"

Pl. 607 Das Signal "Ibe" wird Uber die Steckeinheit TS-01 der Uber-
Pi. 608 wachungssteckeinheit U-04 zugeleitet. Es setzt hier den Sonder-
merker 2.

Setzen des Flipflops "D9" (SM2)

Verwendetes Signal: Ibe

Erzeugtes Signal: sm2

Das Flipflop ist vom Kommandowerk her abfragbar und lgschbar:
30 k 021 (56) .

01/9 k 000 (561)

(Dcs Signal "ibe" wird auBlerdem fur den Stop beim Suchen ver-
wendet. ) :

3163-354-133 73 - 54 3
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AUSFUHRUNG DES BEFEHLS 51

(Doppelwort iibernehmen)

Gerdteauswahi  siehe Seite 5

Setzen des Befehlsflipflops "51"

Verwendete Signale: Slv, wm

Nach einer Oneshot-Zeit von 25 a s wird der Befehl ausgefuhrt
(Kernspeicher bedingte Zeit). Zu Beginn dieser Monoflopzeit
wird ein Kurzzeit-Oneshot angestoflen, welches einen General-
Rucksetz=Impuls erzeugt ( rs ).

Matrix-Merker setzen siehe Seite 13

Werkmerker setzen siehe Seite 7

Anlassen des Generators

Das Signal 51f erzeugt auf der Steckeinheit TS-00 das Signal "agen 1",
welches den Takt-Generator GEN-10 anlaft.

InformationsfluB

Das 14-stellige Adressendoppelwort wird, entsprechend den vom
Generator gelieferten 20 Takten, von dem Rechner-Kernspeicher
angefordert. Das Durchschalten der Takte vom Steuergestell zum
Kernspeicher entspricht dem Befehl 52. Der Rechner-Kernspeicher
wurde vom Kommandowerk vorbereitet und mit dem Matrix-Merker-
Setzimpuls durchgeschaltet.

Das Doppelwort lduft wie beim Schreiben uUber die Steckeinheit
KAP 20-00 ein, wird jedoch infolge des Fehlens der Schreibfrei-
gabe nicht geschrieben, sondern nur der Steckeinheit BRE 5-02
zugefishrt. Die Steckeinheit BRE 5-02 schaltet die Information zur
Schieberegisterkette durch (14-stellig).

Durchschalten der Information zur Schieberegisterkette

Verwendete Signale: z62/8,t, t', 5, Information
Erzeugte Signale:
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Erzeugen des Schiebetaktes

Die Information wird mit den Schiebetakten im Schieberegister
vorgerickt.

Erzeugen der Schiebetakte ast

Verwendete Signale: 51f, t, z42/8

Generator abschalten
Der Generator GEN=-10 wird mit Zaghlerstellung 20 und dem
Befeh! 51f abgeschaltet. Beide Signale (z2a20-511) stoflen ein

Monoflop an (1,7 ms), welches die Generator-Takte sperrt.

AuBlerdem wird das Signal ble' erzeugt, das auf dem Operations-
register OP 7-01 das Befehlsflipfiop "51" zurticksetzt.

Loschen des Operationsflipflops "51"

Verwendetes Signal: ble'

Das zuriickgesetzte Flipflop "51" stoppt den Generator .
Der Werkmerker bleibt fir die Daver von ble' belegt. (Signal [11)

3163-354-133 7 3 - 5
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AUSFUHRUNG DES BEFEHLS 50.53

(Bandadresse suchen und hinter Block stoppen)

Gerdteauswah! siehe Seite 5

Setzen des Befeh!sflipflops "50.53"

Verwendete Signale: wm, 50.53v

Werkmerker setzen siehe Seite 7

Start vorwarts siehe Seite 14

Erzeugen der Lese-Takte siehe Seite 23

Informationseinlauf siehe Seite 25

Informationsvergleich

Die Abfragetakte fur den Vergleicher zum Adressenvergleich
bzw. fur die Code-Uberwachung der Adresse werden von der
Steckeinheiten DT-02 und SV-02 geliefert.

Erzeugen der Abfragetakte

Verwendete Signale: p'2/8 aw, (50. 54 f ,50. 53f)
Erzeugtes Signal: abt

Der Vergleicher vergleicht die in den Takten abt eingelesene
Information (1. Doppelwort) mit den entsprechenden Stellen des
geschobenen Adressenwortes. Der Vergleich wird in 5 Exclusiv-
Oderschaltungen ausgefthrt. Stimmen ein oder mehrere Bits nicht
uberein, so wird ein Falschpuls ( fap )} erzeugt.

Der Falschpuls "fap " 16scht auf der Steckeinheit SV-02 das Flip-
flop "E3". Damit kann in Takt 19t das FF (E4) nicht mehr gesetzt
werden. Fur den begonnenen Block gilt: vgl

Setzen des Flipflops "E3

Verwendetes Signal: tap

Mit jedem Taktende tae wird auf der Steckeinheit TS-01 der
Generalricksetzimpuls erzeugt, der das Flipflop "E3" wieder in
die O-Lage zuriicksetzt.

3163-354-133
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Es werden nun beliebig viele code-fehlerfreie Biocke uberlaufen,
bei denen stets zum fraglichen Zeitpunkt das Flipfiop "E3" auf der
Steckeinheit SV-02 durch Falschpuise gesetzt wird. Erfolgt in den
14 Takten des Adressendoppelworts kein Falschpuls, so bedeutet das
Gleichheit zwischen Blockadresse und Suchadresse , also vgl.

Erzeugen des Signals "tae" Taktende

Zwischen zwei Blscken besteht ein Zwischenraum von 20 mm. Dieses

nicht beschriebene Bandstick wird als Rucksetz-Kriterium ausgenutzt.
Pl. 702 Auf der Steckeinheit LT-00 wird ein Signal tasp erzeugt, welches

positiv ist, wenn die Taktspur auf dem Magnetband unterbrochen wird.

Erzeugen des Signals "tasp"

Verwendete Signale: tasp (neg), (53f, 50. 53f, 50. 52f, 50. 54f)

Pl. 607 Das Signal tasp wird der Steckeinheit TS-01 zugefihrt und erzeugt
hier das Signal "tae", wenn 0,5 ms (Monoflopzeit) kein Takt von
dem Magnetband geliefert wird.

Das Signal tae erzeugt wiederum Uber ein weiteres Monoflop von
25 s den Generalricksetzimpuls.

Blockliuckenausblendung

Pl. 509 Die Ausgdnge Zbéa, Z6b, Y6a und YOb auf der Steckeinheit BLA-00
bilden eine offene V-Schaltung fir das Taktspur-Signal mit den 4 an
einem Steuergestell anzuschlieflenden Magnetbandeinheiten. Solange
diese Ausginge markiert sind, kénnen einlaufende Impulse nicht in
die Lesetakt-Steckeinheit gelangen.

Einschalten der Takte bei Befehlen, die einen Vorwartslauf des
Bandes zur Folge haben.
(Befehle 50.53, 53, 50.54)

Die in einer V=Schaltung zusammengefafiten Befehle bilden mit dem
um ca. 2,5 ms verzogerten Start-vorwdrts eine &-Schaltung, die
das Flipflop "D5" zur Taktfreigabe setzt.

Setzen des Flipflops "D5"

Verwendete:Signale: 50.53f, 50. 54f, 53f, kzos ab/8
Erzeugte Signale: dtb(1...4)

Pl. 710 Die Signale dth(1...4) werden den Steckeinheiten EUS 6-00 zuge-
fohrt.
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Pl 50% Vom Band werden nun so lange Takte gelesen, bis durch Block-
ende das Signal "tae" erzeugt wird. Das Signal "tae" {gscht
das Flipflop "D5" und blendet somit Stsrnadeln zwischen dem
letzten und dem folgenden Block aus.

Laschen des Flipflops "D5"

Verwendetes Signal: tae

Gleichzeitig wird ein Monoflop "E8" mit einer Laufzeit von
2,5 ms angestoflen. Das Monoflop "E8" setzt wiederum nach
seiner Laufzeit tber ein Kurzzeit-Oneshot AB/8 das Flipflop
|ID5||.

Einschalten der Takte bei Befehlen, die einen Riickwdrtslauf

des Bandes zur Folge haben.

(Befehle 50.52, 50.54)

Mit der Ruckflanke des Signals Start-rickwirts wird ein
Kurzzeit-Oneshot BC/7 angestollen, das die Anlaufzeit Gber-
brisckt und danach das Flipflop "D5" zur Taktfreigabe setzt.

Setzen des Flipflops "D5"

Verwendetes Signal: stori

Beendigung des Vorwdrtsloufs bei Gleichheit
(50.53, 50.54)
Pl. 502 Setzen des Flipflops "E4"

Verwendete Signale: €3, zal9t, (50. 54f, 50. 53f)
Erzeugtes Signal: vgl

Pl. 606 Das Signal "vg!" bildet mit dem entsprechenden Blockende eine
Und=-Bedingung, die zum Stop-Befehl fihrt (siehe Lesen oder
Schreiben).

Die Rucksetzung erfolgt nach:

a) Adressen richtigem
Block

b) Code falschem

¢) Log. Bandende anzeigendem

3163-354-133 73 1) 5 4 3
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Rucksetzen des Vergleichs-Aussage-Flipflops "E4"

Pl. 502 Verwendetes Signal: stovo

Funktionsablauf

Pl. 502 Auf der Steckeinheit SV-02 befindet sich das Flipflop "D3" nach dem
letzten Generalriicksetzimpuls, der auch Zghierstellung "0" zur Folge
hat, in der O-Lage. Die Takte fur die Vergleicherauftastung sind ein=-
geschaltet (p 2/8aw). Nach dem Adressendoppelwort und Zshlerstel -
lung "20" werden die Takte p 2/8aw durch das Lsschen des Flipflops
"D3" wieder abgeschaltet.

Pl. 410 Die Schiebetakte fur das im Ring geschaltete Adressenregister bzw.
dessen Information werden auf der Steckeinheit BRE 5-02 erzeugt.

Erzeugen der Schiebetakte "AST"
Verwendete Signale: 3/ aw, It, (50.54f,50. 53f)

In den Takten 2...8 werden beide Informationen miteinander ver-
glichen. Geschoben wird die Information ab Takt 3.

73543
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Pl. 605

Pl. 606

Pl. 607

Pl. 706
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AUSFUHRUNG DES BEFEHLS 50. 54
(Bandadresse suchen und vor dem Block stoppen)

Geridteauswahl siehe Seite 5

Setzen des Befehlsflipflops 50. 54

Verwendete Signale: wm, 50.54v

Werkmerker setzen siehe Seite 7

Startvorwdrts siehe Seite 14

Erzeugen der Lesetakte siehe Seite 23

Der Suchteil des Befehls 50.54 wird entsprechend dem Befehl 50. 53
ausgefiihrt.

Block zurick

Nach der erfolgreichen Beendigung des Suchbefehls wird das Befehls—
Flipflop "50.54" nicht zurickgesetzt.

Zuriickgesetzt wird das Flipflop "Start-vorwirts" auf der Steckeinheit
T5-00. Das durch den Stop-vorwirts-Impuls angestoBene Selbsthalte-
Monoflop setzt nach 600 ms auf der Steckeinheit "TS-01" das F|lp-
flop "Start ruckwirts".

Setzen des Flipflops "Start-riickwarts"

Verwendete Signale: striv, 50. 54t

Das sich daraus ergebende Signal "storii" leitet den Start-riickwiirts
ein.

Start-ruckwdrts

Das Signal "stori" bildet mit einem von der Gerdteauswahl vorbereite-
ten Signal (1, 2, 3, 4) eine Und-Bedingung fir negativen Pegel auf
der Steckeinheit MUS 4-00. Das Ausgangssignal dieser Und-Stufe wird
invertiert und erzeugt das Signal (stal...sta4), welches zum Start
rickwdrts fuhrt,

72 B4



Das Band setzt sich in Bewegung; die Taktspur wird nach Ablaui
Pl. 607 des Monoflops "3B" (2,5 ms)gelesen. Zu Beginn wird auf der
Steckeinheit TS=01 mit den Signalen "start , 50.54f und stry"

der Generalricksetzimpuls "rs" erzeugt.

Taoktspur beim Ruckwdrtslauf durchschalten

Pl. 509 Auf der Steckeinheit BLA-00 bildet das Signa!l 50. 52t oder 50. 54t
mit der Ruckilanke des Monoflops "3B" auf der Steckeinheit TS-01
(Signal stort) eine Und-Bedingung, deren Ausgang das Fliptlop
"D5" setzt. Der Ausgang des Flipflops bildet mit der Taktspur
eines der 4 Magnetbandgerdte ~ine Und-Schaltung fir negativen
Pegel, d.h. die Taktspur wird gelesen.

Bandstop nach Ruckwdrtslauf

0,5 ms nach dem Ausbleiben der Taktspur (Blocklucke) wird das Sig-
nal "tae" auf der Steckeinheit TS-01 erzeugt.
PI. 606 Das Signal "tae" stsBt auf der Steckeinheit TS-00 eine Monoflop
mit einer Verzigerungszeit von 2,75 ms an. Das Monoflopsignal "stbr"
beendet mit anderen Signalen den Ruckwirtslauf des Bandes.

Loschen des Flipflops "Start=rickwiirts"

Verwendete Signale: stbr, it Start-Ruckw. (pos.) (50.54¢,50.53f)staver

Pl. 607 Das Signal "stort" wird durch das gelschte Flipflop positiv, so daf3

Pl. 706 a uf der Steckeinheit MUS 4-00 die Und-Bedingung fur den Ruckwérts-
|&auf des Bandes aufgehoben wird.

Pl. 607 Das Stop-Signal an der K 10-Stufe (i25) erzeugt ferner das Signal
"brbl", und fur eine Monoflopzeit von 200 ms das Signal "stvvz".

Pl. 606 Das Signal "brbi" stof3t auf TS-00 ein Monoflop mit einer Verzsgerungs-
zeit von é ms an, welches mit seiner Ruckflanke auf der Steckeinheit

Pi. 605 OP 7-00 wiederum ein Kurzzeit-Oneshot ansts8t, das das Befehlsflipflop

50.54 (50.52) zurticksetzt.

Das Signal "stvvz" verhindert, daf3 ein Befehl, der einen Vorwidrtslauf

des Bandes zur Folge hat, friher ausgefthrt wird, als 200 ms nach dem
g

Stop ruckwdrts.

Ausfihrung des Befehis 50.52
(Um einen Block zurtickspulen)

Gerdteauswah! siehe Seite 5

Setzen des Befehlsflipflops 50.52

Verwendete Signale: 50.52v, win

Werkmerker setzen siehe Seite 7

3163-354-133
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Start rickwdrts

Der Befehl 50.52 setzt auf der Steckeinheit TS-01 mit weiteren
Signalen das Start-rickwairts-Flipflop.

Setzen des Flipflops "Start rickwirts" .
Verwendete Signale: 50. 52f, staver (6@0' ms mh einem Stop vorwd

Alle weiteren Vorginge w;erﬁén Wne unter dcm Befehl 50.54 beschri
ben, ausgefihrt. o

3163-354-133
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AUSFUHRUNG DES BEFEHLS 56
(Band lsschen)

Der Befehl 56 fihrt die entsprechende Operation aus wie der Befehl
50.51; uberschreibt (I18scht) jedoch gleichzeitig die Taktspur mit
Gleichstrom.

Pl. 605 Setzen des Befehlsflipflops "50.51" (56)

Verwendete Signale: baa, $6v, wm

Lssch-Flipflop setzen

Pl. 107 Das Losch-Flipflop, auf der Steckeinheit RSP-00, das den Losch-
MBA vorgang fir das Band speichert , wird durch den Befehl 56 und
die entsprechende Gerdteauswahl gesetzt. .

Setzen des Flipflops "D3"

Verwendete Signale: 56g, (galg. . .ga4g)
Erzeugtes Signal: |6fg

Pl. 104 Die Schreibverhinderung fir den 6. Kanal auf der Steckeinheit
SG 6-10 wird durch die Signale lsfg und stg1...4 (MUS 4-00)
aufgehoben. Ein Loschstrom in gleichbleibender Richtung ist die
Folge.

Pl. 107 Losch-Flipflop loschen

Das Losch=Flipflop wird geloscht:

a) Vom Einschaltimpuls Sp+

b) Wenn Bandanfang erreicht baa
c) Durch Ausfall der Mechanik im Ampex-Gerdt.
d) Nach jedem Stop riickwrts

3163-354-133 7 3 -~ hH 4 3.
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FEHLERERKENNUNG

Fehler im Ampex-Magnetband-Gerdt

a) Stellung des Betriebsartenschalters nicht auf Automatik
b) Bei gesffneter Tur (Wartung)

c) Bei mechanischer Uberlastung des Servo-Systems

d) Bei Ausfall der 117 V fur das Ampex-System.

Pl. 611 Alle diese Stsrungsmeldungen kénnen verhindert werden durch
das Driscken der Hafttaste (Wartung) des betreffenden Gerates
auf der Steckeinheit WA 1-15.
Nach der Behebung der Stsrung ist die Aus-Taste zu driicken.

Gerdtemerker seftzen

Pl. 107 Treten oben genannte Fehler auf, so verdndert sich auf der
MBA Steckeinheit RSP-00 an den Belegungsstiften Z1la und Z2a
eine der beiden welligen Gleichspannungen von =20 V auf 0 V.
Die &-10-Stufe ist nicht erfillt, das Flipflop Gerdtemerker wird
gesetzt Uber eine C-Stufe mit Glattungskondensator.
Ist der Fehler behoben, wird das Flipflop "GM" tber ein Kurzzeit- .
Oneshot wieder in Stellung "frei" zuriickgesetzt.

NachschieBen der Takte bei Zahl-Fehler

Beim Befehl 53 "Lesen" erhdlt der Rechner-Kernspeicher Informa-
tion vom Magnetband. Fir die Ubertragung eines Wortes werden
Pl. 508 10 Takte benstigt, die von einem Kontrollzihler ZA 10-13 tber-
wacht werden.
Tritt ein Zdhlfehler auf, wird der Generator GEN-10 angelassen
und liefert die fehlenden Takte zur Matrix.
Pl. 509 Auf der Steckeinheit BLA-00 wird dieser Vorgang eingeleitet.

Setzen des Flipflops D/3,4 (Generator anlassen)

Verwendete Signale: z&0 *, 53f, toe
Erzeugtes Signal: nag

Pl. 606 Das Signal "nag" erzeugt auf der Steckeinheit TS-00 das Signal
"agen 1", welches den Generator GEN-10 anlaBt.

3163-354-133 7 3 - 5 4 3

Ausgabe a



- 40 -

Pl. 505 Der Generator liefert Takte "tab" zur Steckeinheit
Pl.: 509 BLA-00 und damit zur Matrix sowie zum Fortschalten
des Kontrollzshlers.

Der Vorgang wird beendet, wenn der Kontrollzéhler auf
"0" fortgeschaltet worden ist.

Lsschen des Flipflops D3/4

Verwendete Signale: 260™, tab (neg), gr

s iy 73-543
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TEILSPEICHER-UBERLAUF

Teilspeicher-Uberlauf wird beim Schreiben und Lesen erzeugt.

Pl. 511 Den Anstof zur Steverung des MBSG 5902 bei Teilspeicher-Uberlauf
ubernimmt das Signal "tul" auf der Steckeinheit BEP =02 . Hier erzeugt
es die beiden Signale "tut" und "tuh".

Abschalten der Matrixtakte beim Schreiben und Lesen

Pl. 704 Das Signal "tuh" 18scht beim Schreiben und Lesen das Flipflop "Durchschalten
Takt" aui der Steckeinheit "DT-02" und verhindert damit die Taktdurch-
schaltung zum Kernspeicher. Beim Lesen wird die restliche Information eines
Blockes nach Teilspeicher-Uberlauf zwar vom Band weiterhin gelesen, aber
nicht in einen Kernspeicher eingeschrieben.

Blockende simulieren

Pl. 511 Beim Schreiben wird nach Teilspeicher-Uberlauf auf der Steckeinheit "BEP-02"
Biockende simuliert, so da® mit einem neuen Befehl, der den neuen Teilspeicher
beinhaltet, der restiiche Block auf das Band geschrieben werden kann.

Setzen des Flipflops "B5/6"
Verwendetes Signal z tU!
Erzeugtes Signal: b5/8

Das Signal "b5/6" simuliert 2 Scheinwérterlang das 4. ‘'und 5. Bit des (2 aus 5)-
Codes, das einem w-Doppelwort entspricht.

Die Ausnutzung des durch das w -Doppelwort erzeugten Signals "ble" ist im
Funktionsablauf "Schreiben" aufgefthrt.

Bedingungen, die das Flipflop "B 5/6" zurtcksetzen

Das Flipflop wird gelsscht, wenn die Teilspeicher-Uberlauf-Meldung nach
erkanntem w~Doppelwort gegeben wird, oder wenn diese Meldung in einen
Ablauf talit, der das Flipflop Start vorwdrts" auf der Steckeinheit "T$-00"
zurcksetzt.

Loschen des Flipflops "B 5/6"
Verwendete Signale: stovo, rs, (hf, z&9s!)
Erzeugtes Signal: b5/6 :

Bedingung, die den Synchronfehler-Alarm (U-04) withrend der Wortnaht
aufhebt:

Wenn otfene Und-Schaltung im Gestell uber Z0Ob verneint, da
Flipflop "B5/6" gesetzt ist.

3163-354-133
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CODE-FEHLER-MELDUNG

Pl. 500 Es wird unterschieden:

a) Fehler durch codefalsches Adressenwort (fir den
Vergleich ungeeignet) im Suchspeicher.

b) Code-Fehler durch nicht erfijllten (g)-Code auf Band

Zu a)

Das Adressenwort wird im p'-Takt gepriift. Tritt ein Code-
Fehler auf, wird das Flipflop F/7,8 gesetzt.

Setzen des Flipflops "F/7,8"

Verwendete Signale: p'2/8aw, codf. Inf.
Erzeugtes Signal: coa

Zu b)

Die gelesene Information wird gepriift in dem p'-Takt fur die
Bit-Zahl < 2 und im p-Takt fur die Bit-Zahl > 2.
Bei Code-Fehler wird das Flipflop B/8,9 gesetzt.

Setzen des Flipflops "B/8,9"

Verwendete Signale: p', codf. Inf. , p2/8
Erzeugtes Signal: cof

Beide Flipflops werden von dem Signal "rsc" gelsscht.

Uberwachungssteckeinheit U-04

a) Fehler im Ampex-Geriit durch die Signale " W)—/" und " loop warning"
Im Normalfall sind beide Signale negativ.
Bei positivem Signci"m))'isf das ausgewdhlte Gerat ausgefal -
len, keine Spannung, Tur gesffnet etc.
Das Flipflop D/3 wird gesetzt.

Setzen des Flipflops D/3
Verwendetes Signal: ready

Erzeugtes Signal: | ready

Das positive Signal "loop warning" beinhaltet alle unter "ready’
angefiihrten Fehler mit "loop warning" jedoch bei gesetztem

Werkmerker und oh;;—Kontrolle des Schalters "AUTO7 3 5 4 3
| |

3163-354-133
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Setzen des Flipflops D/4

Verwendete Signale: wm, loop warning (Iwa)
Erzeugtes Signal: | |wa

Information auf Synchronismus prifen

Die Information wird von dem Rechner-Kernspeicher in
den Zghlerstellungen bzw. Takten (2...8) zum Ampex-
Magnetbandgestell tbertragen.

Wird Information in den Takten 9T - 1s Gbertragen, gilt
dies als Synchronfehler.

Sctzen des Fliptlops D/5

Verwendete Signale: kbl...kh5,9t...1s , wm, ble*
Erzeugtes Signal: syt

Die Flipliop D/3, D/4, D/5 erzeugen das Signal "Alarm".
Das Signal "Alarm" |sscht das Flipflop Start-vorwarts, das
Flipflop Start-rickwarts, die Befehls-Flipflops, das Takt-
Durchschalt-Flipflop.

Blockende nicht erkannt

Bei nicht erkanntem Blockende wird das Flipflop D/5,6 gesetzt.

Setzen des Flipflops D/5,6

Verwendete Signale: ble', stavo, tae, 53f, 50.54f, 50.53f
Erzeugtes Signal: ene '

Lsschen des Flipflops D/5,6

Verwendete Signale: 181, spt, grt (kw),
Taste co, Taste gr. (WA1-15)
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d) Code-Fehler-Anzeige

1) Bei code-falschem Adressenwort wird das Signal |coa
erzeugt (Lampe). AuBlerdem wird das Flipflop D/7,8
gesetzt.

Setzen des Flioflops D /7,8

Verwendetes Signal: coa
Erzeugtes Signal: lcof

2) Code-Fehler beim Lesen (g )-Code

Setzen des Flipflops D/7,8
Verwendete Signale: 53f, cof
Erzeugtes Signal: lcof -

3) Code-Fehler bei den Suchbefehlen 50.53, 50. 54

Setzen des Flipflops D/7,8
Verwendete Signale: 50.53f, 50.54f, cof, 1/2 w
Erzeugtes Signal: |cof .

Das Flipflop D/7,8 ist vom Kommandowerk her abfragbar
und [8schbar (SM1). :

e) Logisches Band-Ende

3163-354-133
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Das logische Bandende wird im Flipflop D9 gespeichert.
Das Flipflop ist vom Kommandowerk her abfragbar und

lsschbar (SM2).
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WARTUNGSSTECKEINHEITEN

WA 3-10
Lampe L1:

Lampe L2:

Lampe L3:

Lampe L4:
Lampe LS:
Lampe Lé:
Lampe L7:
Lamoe L8:
Lampe LY:

Lampe LO:

B)WA 1-15

3163-354-133
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Werkmerker

Bandanfang

Bandende

Logisches Bandende (SM2)

Code-Fehler (Suchbetehl und Lesebefehl, SM1)
Code~-Fehler im Vergleichswort (Suchbefehl)
Synchronfehler (Lesen aus dem Kernspeicher)
Blockende nicht erkannt

Anzeige "Ready" vor und widhrend eines Befehls
Anzeige "lLoop warning" wihrend eines Befehls

( T O bis T 3) Nachbildung eines der 4 Bandgerdte -
gegenseitige Ausldsung

(T 4) Auslssen der gedrickten Tasten
(T5und T 6) nicht belegt

(T 7) Unterdriickt Signal 20

(T 8) Codefehler l8schen

(T 9) Grundstellung
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Lesetakte beim Magnetbandgerdt FR 300

B etrachter vor dem Gertt

e ol w3 L ] Vordere Hulfte der
o 1 5 Informationsspuren
1 S
1
(8 bit pro Doppelwort)
11 [1 \
2 I O E 8 L I I O R J Wartungs-Taktspur
0 ! 2 3 . 5 6 7 6 9 0 Arbeits-Taktspur
& 2 g~ B etrachter vor dem Gertit
! B Hintere Halfte der
L [ 1 5 Informationsspuren
1 [l
: il T (6 bit pro Doppelwort)

LS-Takt zur Zshlerfort-

PR T T I M e e

| Zthlerstellung
o T T 3T« T sTsel sl el sl ol ZK0...ZA9
I
i i : Kontrollztshler
rli2ih 2] « | s [ sl 7] 6l 9] ol 1|2 .Differenz zv 2A immer= 1,

sonst Zohlfehler

LT-Tokt fur Schieben mit
ZAS verknuUpft

P -Takt fur Durchschaltung
der Information
(bitdichte-abhtingig)

“’2/‘5 3 y
o T P T LTl e

tastung
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