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&n&iigllsxmAnh&ng_&: Bedienungsmafinahmen

1. Vorbereitungen fiir das‘Arbeiten mit ALCQR ZUSE 7 23 X 1)

1ot Eingabe’des ALCOR 7USE 7 23 K

1ol Eingabe des Ubersetzers ohne Benutzung des Grundprogramnms

Um ALCOR ZUSE % 23 K einlesen zu kdnnen, muBR zunéchst das

Hexadezimalleseprogramm'in den Schnellspeicher gebracht

werden: 7

1) "Vorstreifen fiir ALCOR ZUSE Z 23 K - intern" in den
Abtaster legen

2) TFolgende Befehle sind am Bedienungspult einzutasten:

Befehlsregister Akku
CNAK3+40 g w3)
UK66+0 Bef.a) LLAK15+40 B W

{ uk67+0 Bef, QQCNUKG3+1 B W
UK68+0 | Bef. XK66+0 B W
NK68+0 | B St

Nachdem hiermit der Vorstreifen eingelesen worden ist,

[/ Y

stoppt die Anlage mit

1) Pir "ZUSE Z23V nit Kernspeichererweiterung" wird
"7USE Z23K" geschrieben.

2) Bef.: Befehlsbit h)zﬁ:::;7: Anzeige im Be~
fehlsregister des

3) B : Befehlsiibernahme .
W ¢ Weiter Bedienungspultes
S8t: Start:

Regs=Nr.: P 190



3) Alle Trommelsperren O' - 15' 6ffnen und Streifen
"ALCOR" ZUSE Z 23 K" in den Abtaster legen und nur

mit Start einlesen, d.h. nur die Starttaste driicken.

Ist der Streifen fehlerlos eingelesen worden, stoppt

{ ZPPQQO+1;

im anderen Fall mit

/ zx0+8191/

Das erneute Einlesen kann mit

die Anlage mit

1)
K4h1+0 B St

vom Bedienungspult wieder gestartet werden.

Nach dem Einlesen die Trommelsperreh o', 1' und
11' - 15' schlieBen.

1.1.2 Eingabe des Ubersetzers unter Benutzung des Grund-
programms
1) Nach dem Offnen aller Trommelsperren wird der

"Vorstreifen ALCOR ZUSE Z 23 K - Freiburger Code"
in den Abtaster gelegt und mit

Eo+1 B St

gestartet. Die Anlage stoppt anschlieBend mnit

: manuelle Einstellung am Bedienungspult




2) "ALCOR ZUSE Z 23 K" in den Abtaster legen und nur nit

Start den Ubersetzer einlesen, d.h., nur die Start-

taste driicken. Die Anlage stoppt nach fehlerfreien

//rZPPQQO+t//
//>ZKO+8191//

Das erneute Einlesen kann mit

Einlesen mit

sonst mit

K4k1+0 B S5t

gestartet werden.

Nach dem Einlesen die Trommelsperren O', 1' und

11' -« 15' 'schlieBen.

Wiederherstellung des Ubersetzers

Solange die Trommelsperre O' geschlossen ist, steht{ das
Hexadezimalleseprogramm zur Verfiigung. Nach Offnen aller

Sperrschalter kann mit

Eo+2 B St

der Ubersetzer wieder eingelesen werden.

Nach fehlerlosem Einlesen stoppt Maschine mit
Eine Fehllesung wird durch Ausgabe des Textes

QUERFEHLER

auf dem Fernschreiber angezeigt.
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Arbeitseinstellung an der ZUSE Z 23 K

Vor dem Arbeiten mit ALCOR ZUSE Z 23 K muB am Bedienungs=-
pult (Befehlsregister)

Eo+1

eingetastet werden. (Beding siehe auch 2.1

und Beilage 1.)

Bedienung des ALCOR ZUSE Z 23 K im laufenden Betrieb

Die Ablaufmodi

Mit ALCOR ZUSE Z 23 K kdnnen drei verschiedene Arbeits=~

gdnge ausgeflihrt werden

U Ubersetzen eines ALGOL~Programmes in den Intern-
code der Rechenanlage ZUSE Z 23 K
(d+h. Erzeugung eines "Maschinen-Programms"

aus einem ALGOL-Programm)

R einmaliges Durchrechnen des zuletzt erzeugten

Maschinenprogramms

S Stanzen des zuletzt erzeugten Maschinen-
programms auf Lochstreifen in einem speziel-

len Hexadezimal-Code.,

Diese Arbeitsgénge folgen im allgemeinen zyklisch auf-
einander. Die Reihenfolge der Arbeitsgéinge innerhalb eines
Zyklus (d.h. ein bestimmter Ablaufmodus) kann vom Be-
nutzer festgesetzt werden. Er hat dazu aus der in Beilage
angegebenen Liste die entsprechende Moduskennziffer aus-
zuwédhlen und den Bedingungsschalter am Bedienungspult

entsprechend einzustellen.,

Es kann jedoch auch jederzeit ein einzelner Arbeitsgang in
den laufenden Zyklus eingeschoben werden. Nach Ausfihrung
dieses Arbeitsganges wird im vorher unterbrochenen Zyklus

fortgefahren.
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Wurde durch die Einschiebung ein Arbeitsgang unterbrochen,

so wird die Ubérsetzertétigkeit mit dem néchsten, im

7Zyklus folgenden Arbeitsgang fortgesetzt. Nach dem Ein=-

lesen des Ubersetzers muf zundchst auf jeden Fall mit

einem echten Modus (3 bi$ 7) begonnen werden!! Es darf

also als erster Gang nicht z.B. U (Ubersetzen) "eingeschoben"

werden.

Durch Eintasten der Kennzahl z 1t. Beilage 1 im Be=~

dingungsschalter (<1h>38_h07 und

Eo+1 B St

wird der entsprechende Ablaufmodus in die Rechenanlage
eingegeben. AnschlieBend Qird auf dem Fernschreiber die
Meldung

ALCOR ZUSE Z 23 K Modus z
ausgegeben. Danach stoppt die Anlage mit

im Befehlsregister. Gleichzeitig wird die Ablaufphase
"Zyklusanfang" eingestellt. Auf diese Weise kann jederzeit
aus einef beliebigen Sitﬁation der Ubersetzertdtigkeit auf
Zyklusbeginn mit oder ohne Anderung des Mddus gesprungen

werden.

Durch Driicken der Taste

Start

laufen, wenn der Bedingungsschalter
<ih> 0= 1, ("Ein*') (Zustand D)
die Arbeitsgénge des Ubersetzers in der durch die Modus-

kennziffer festgelegten Reihenfolge zyklisch ohne Unter-

brechung ab.
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Ist der Bedingungsschalter mit
<1h>36 = 0, (tAus') (Zustand H)

besetzt, so0 stoppt die Maschine vor Beginn eines Jjeden

neuen Arbeitsganges, wobei am Bedienungspult

72K5+t (vergl. 2.2.1)

im Befehlsregister &nm Bedienungspult aufleuchtet.

Nach Bet&dtigung der Taste

Start

wird im Zustand H nir ein einzelner Arbeitsgang ausgefihrt.,

In jedem Fall ist darauf zu achten, daB sich die be=-
ndtigten Programm- bzw., Datenlochstreifen rechtzeitig in
Lochstreifenabtaster befinden. Wenn im Zustand D, d.h. im
durchlaufenden Betrieb, gerechnet werden soll, ist es
zwecknédBig, die bendétigten Lochstreifen vorher auf einen
zusammenhidngenden Streifen zu kopieren., Werden innerhalb
eines Arbeitsganges mehrere Lochstreifen bendtigt, so kann
der Eingabevorgang nach dem Einlesen eines jeden Loche
streifens zum Zweck des Lochstreifenwechsels dadurch suto-
matisch unterbrochen werden, daB der Lochstreifen mit
einer Kette von mindestens 20 Bu~Umschaltungen abgeschlossen

wird., In diesem Fall erscheint am Bedienungspult der Befehl

f Z0+9 ;

Durch Betdtigen der Taste "Start" wird der Einlesevorgang

fortgesetzt,
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Gibt der Fernschreiber beim Einstellen auf Zyklusanfang nur
ALCOR ZUSE 72 23 K STOERURNG

aus, so ist _
a) der auf der Trommel und dem Kernspeicher gespeicherte
ALCOR ZUSE Z 23 K zerstoért

oder
b) die Rechenanlage nicht in Ordnung
oder

¢) nach Einlesen des Ubersetzers kein echter Modus

(s«0.) angegeben worden.

Es empfiehlt sich im Fall a) und b) ein erneutes Finlesen
von ALCOR ZUSE Z 23 K nach 1.2 bzw. 1.1,

Die einzelnen Arbeitsginge bei der Verarbeitung von

ALGOL=Programmnen

{bersetzen (Arbeitsgang U)

Nach Betdtigen der Taste "Start" beginnt sofort das Einlesen
des ALGOL-Programms. Stop wéhrend der Ubersetzung be-

deutet eine gekennzeichnete Irrtumsmeldung, die in Beilage 2
aufgefiihrt sind. AnschlieRend werden durch Wagenriicklauf-
Zeilentransport getrennt 100 Zeichen vom ALGOL-Lochstreifen

auf den Fernschreiber kopiert.

Tritt im Programmlochstreifen eine Kette von 20 aufeinander-
folgenden Bu-Umschaltungen auf, so wird der Lesevorgang

unterbrochen und es erscheint am Bedienungspult

(=57




Nach Bet&tigung der Starttaste wird der Eingabevorgang
wieder aufgenommeﬁ. Die fehlerlose Ubertragung endet im

Zustand H mit Stop, wobei am Bedienungspult

ZK5+?/

aufleuchtet. Dabei gibt die Trommeladresse t-die Anzahl

der Befehle des aufgebauten Programms an.

Zu Beginn des Arbeitsganges U wird der freie Speicher ge=-

18scht und die Quersumme des Ubersetzers gepriift (siehe 2.1).

2.2.2 Rechnen (Arveitsgang R)

Der bendtigte Zahlstreifen muB im Abtastetr liegen. Fehler
wahrend der Rechnung werden durch Stop verbunden mit
einer Irrtumsmeldung angezeigt. Die fehlerlose Rechnung

endet im Zustand H ebenfalls mit Stop, wobei am Be-~

f'ZK5+t/

Beim Einlesen von Datenstreifen werden ebenso wie beim

dienungspult

erscheint.

bersetzen immer 50 Zeichen optimal auf Vorrat gelesen.
Soll nach_einer Irrtunsmeldung festgestellt werden,
welche Zahl vom Datenstreifen als ndchste verarbeitet

werden‘sollte, so kann mit

Eo+6 B St

der Datenstreifen Voﬁ der betreffenden Stelle ab auf den
Fernschreiber "kopiert" werden (insgesamt 100 Fern-

schreibzeichen). AnschlieBend stoppt die Anlage mit

f ZK0+0 ;




Zu Beginn und am Ende des Kopierens wird automatisch

(= 1)

gegeben.

Dieser Aufbau des Leseprogramms bedingt, daB sowohl
zwischen Programm und Datenstreifen als auch zwischen
den Datensétzen filir jeweils einen Rechengang mindestens
50 Leerzeichen bzw. Betriebszeichen vorhanden sein
nissen. Im anderen Fall wird ein Teil der Daten iiber-

lesen.

2.2.3 Stanzen (Arbeitsgang S)

Im Gang S wird das zuletzt aufgebaute Programm in einen
speziellen Hexadezimal-Code ausgestanzt. Ein zugehdriges

Leseprogramm ist im Ubersetzer vorhanden (vgl. 2.k4).

Nach'dem Stanzen stoppt die Rechenanlage mnit

{ Zo+5;

Dies ist der Start zum Vergleich des soeben gestanzten
Streifens mit dem Kernspeicher und gegebenenfalls der
Trommel, d.h. der gestanzte Streifen wird in den Abtaster

gelegt und das Vergleichen mit "Start" gestartet.

Ist der Streifen richtig gestanzt, stoppt die Maschine mit

Bei falscher Stanzung eines Wortes wird
FEHLER

bei falscher Quersumme
QUERFEHLER

auf dem Fernschreiber ausgeschrieben.

1) < Wagenriicklauf Z Zeilentransport
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Die Verwendung von Code-Prozeduren

Voribersetzen von Code=Prozeduren

Die Ubersetzung eines Programmstiickes als Code-Prozedur
ist bei ALCOR ZUSE Z 23 K nicht unmittelbar mdglich.
Code-Prozeduren miilssen im Intercode wvon Hand gefertigt
und -mit Hilfe eines Zusatzprogrammes umgewandelt werden.
Ndhere Informationen iiber die dabei zu beachtenden Regeln
sind in einem getrennten Anhang "Aufbau und AnschluB von

Code~Prozeduren" zusammengestellt.

Eingabe von Code-Prozeduren

Werden in einem zu ibersetzenden ALGOL-Programm Code=-
Prozeduren benutzt -~ das ist der Fall, wenn in irgend-
einer Prozedurenvereinbarung dieses Programmes anstelle
des Prozedurrumpfes das Wortsymbol 'CODE' steht - so
werden diese nach dem fehlerlosen Einlesen des
ALGOL-Programms von der Rechenanlage angefordert, in
dem der Fernschreiber

den Namen der Code~Prozedur

ausdruckt und die Anlage mit

im Befehlsregister stoppt. AnschlieBend muR die ange-
forderte voriibersetzte Code-~Prozedur in den Abtaster

gelegt und mit "Start" eingelesen werden.
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Verwendung voribersetzter Programme

Mit

Eo+£/. B St

kann jeder Prdgrammstreifen, der im Arbeitsgang S ausge=-
stanzt wurde, wieder eingelesen werden. Nach dem Einlesen
kénnen die Arbeitsgédnge R bzw. S nach entsprechender

Moduswahl in {iblicher Weise gestartet werden.

Stanzen des Ubersetzers

Sollen Lochstreifenkopien des Ubersetzers hergestellt

werden, so kann das mit

Eo+3 B St

geschehen. Der Ubersetzer wird {iber den Schnellstanzer

ausgegeben, AnschlieBend stoppt die Anlage mit

Der ausgestanzte Streifen wird zum Vergleich wieder in den
Abtaster gelegt. (vgl., 2.2.3).

Wiedereinlesen des Grundprogrammes Freiburger-Code

So0ll nach dem Arbeiten mit dem Ubersetzer das Grundprogremm
wieder eingelesen werden, so muB der normale Grundprogramme
streifen (hexadegimal) nach dem Vorstreifen in den’

Abtaster gelegt werden.

AnschlieBend wird mit

Eo+h B St

gestartet.



- 12 =

ZweckméBig ist, am SchluBR des hexadezimalen Grundpro-
grammstreifens zwei "hexadezimale Nullen", d.h. 20 mal

den Bandwert 10 (ziffernseitig: 4 oder buchstabenseitig: R)
abzulochen. Diese "Null" wird als Quersumme gewertet, so
daB das Einlesen automatisch kontrolliert wird. Beim
normalen Einlesen des Grundprogrammes mit Vorstreifen

wirkt sich diese "Null" nicht stdrend aus.
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Spezieller Anhang 3: - Numerische Charakteristiks
und Kapazitédtsbeschrédnkungen
fir ALCOR ZUSE Z 23 K

1. Numerische Charakteristika

1.1 Maschineninterne Zahlendarstellung

In der Rechenanlage werden alle Zahlen unabhéngig vom

vereinbarten Typ bindr dargestellt.

+ Mantisse Charakteristik Kenn=
- zelchen
real 0 L
L
1 2 31 32 39 Lo
Kenn-

+ .

- zelichen
integer ¢ 0

L

1 2 39 40
1.2 Bereichsgrenzen der maschineninternen Zahlendarstellung

real: 2=129 lr| < o127

d.h. .1h693679310-38 < |r| < -1701h11831039

mit 9 Dezimalen fiir die Mantisse

integer: li] < 238

d.h. |i] < 274877906944
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Typenbehandlung

Die Typenbehandlung erfolgt dynamisch, d.h., wéhrend des

Arbeitsganges R. Jeder Zahlenwert enthélt in def maschinen=-
internen Darstellung ein Typenkennzeichen. Die Festsetzung
des Types eines errechneten Wertes geschieht durch Auswer-

tung der Typenkennzeichen der beteiligten Operanden.

Beschriénkungen fiir das ALGOL-Programm durch den Ubersetzer

a) HSchstzahl der Indexpositionen bei indizierten

Variablen I
b) Héchststufe operativer Schachtelungen 136
¢) Hdchststufe Schachtelung insgesamt 140
d) H8chstzahl Vorwértsspriinge innerhalbd

eines Blockes 4o
e) Maximale Lauflinge des 2., 3. und L4, Index 255

f) Die untere Grenze der Indizes muB so gewdéhlt

| wverden, daB die reduzierte Anfangsadresse
(Feldelement mit den Indizes Null) eine
Adresse zwischen O und 8191 ist, d.h. ®ie Lauf=-
lédnge der Indizes soll nach Mdglichkeit dem Wert

0 mit einschlieBen bzw. in der Nédhe von O liegen.

Speicherbeschrénkungen fiir das erzeugte Programm

Speicherbedarf fiir den Ubersetzer

ALCOR ZUSE Z 23 K belegt einschlieBlich des modifizierten
Grundprogramms die Trommelzellen O - 1023 und 5300 - 8191

und die Kernspeicherzellen 1-999
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Speicherbedarf flir das erzeugte Programn

Fiir das ilibersetzte Programm stehen einschlieRBlich der
nichtindizierten Variablen ca. 3000 Kernspeicherzellen
zur Verfiigung. Fiir Klartexte und Felder stehen die
Trommelspeicher 1024 - 5299 zur Verfiigung. Wird ein
weiterer Speicher fir Felder bendtigt, so kdnnen die
Trommelgruppen 11' - 15' gedffnet werden.

Der Block O' darf auf keinen Fall gedffnet werden, da

in diesem Teil des Trommelgrundprogramms das Hexadezimal-
Leseprogramm zur Verfiligung ;teht, womit die iiber-
schriebenen Teile von ALCOR ZUSE Z 23 K nach Anhang 2

leicht wieder eingelesen werden kdnnen.

Mit dem Offnen der einzelnen Gruppen werden folgende
Teile von ALCOR ZUSE Z 23 K Uberschrieben:

11" - 14' {Ubersetzer, Standardfunktionen ABS, ENTIER!
151 die Standardfunktionen SIGN, LN, EXP, SIN,

COS und ARCTAN fiir einen neuen Ubersetzergang.



Spezieller Anhang L: Besondere sprachliche Ein-
schrankungen fiir ALCOR ZUSE

1. Das Wortsymbol 'POWER' kann nichtbenutzt werden.
2. Das Wortsymbol 'OWN' kann nicht benutzt werden.
3. Das Wortsymbol 'WHILE' kann nicht benutzt werden.

b, Verteiler kdnnen nicht verwendet werden.

Zz23K
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Spezieller Anhang 5: Fest vereinbarte Prozeduren
1. Eingabe und Ausgabe von Daten
1.1 Die Normal-Eingabe—=Prozedur

Form: READ (V, +ue0y V)3

Beim Aufruf der Prozedur werden k Zahlenwerte (k ist die
Anzahl der aufgelisteten Variablen) vom Lochstreifen ge=-
lesen und den aufgefiihrten Variablen der Reihenfolge ent-

sprechend zugewiesen.

Zahlen, die einer (indizierten) Variablen, fiir die der
Typ 'INTEGER' vereinbart ist, zugewiesen werden, miissen
echte ganze Zahlen sein, d.h. sie diirfen weder . noch 10
noch mehr als 10 Ziffern enthalten. Bei (indizierten)
Variablen, fir die der Typ 'REAL' vereinbart ist, sind
alle im Manual (1.2) aufgefiihrten Formen zuléssig

(vgl. Kapazitétsbeschrankungen).

Wertzuweisung an (indizierte) Variable, fiir die der Typ
'BOOLEAN' vereinbart ist, muB durch 'TRUE' oder 'FALSE'

erfolgen.
ZahlschluBzeichen auf dem Zahlstreifen sind
1)

s oder ; oder (E oder LJLI

Ein Block von 20 Bu-=Umschaltungen bewirkt ein Anhalten
des Lesevorganges (vgl. Anhang 2, 2.1), das durch START

aufgehoben wird.
Im Ubrigen kdénnen die Betriebszeichen
u {= Bu, zi

beliebig auf dem Zahlstreifen verwendet werden, auch Be=
merkungen der Forn
'COMMENT' Text; (vgl. Manual 3.h4)

sind erlaubt.

1) < Wagenriicklauf LJd Zwischenraun = Zeilentransport
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Zahlstreifen, die mit Hilfe der Ausgabe-Prozedur PRINT ge=-
stanzt worden sind, kOnnen unveré&ndert mit READ gelesen

werden.

Die formatgebundene Ausgabe-Prozedur

Form: PRINT (E, seey E)3

dient zur Ausgabe der Werte von Ausdriicken der Typen
'REAL', 'INTEGER' und 'BOOLEAN' in folgender Normalform:

- Zunéchst werden { =, sodann die Werte der Ausdriicke in der

angegebenen Reihenfolge ausgegeben mitlldld als Trennzeichen.
Es werden maximal sechs Zahlen in eine Zeile gesetzt, und
vor der jeweiligen 1. Zahl einer Zeile wird (Eigegeben. Un
Kolonnenschreibweise zu ermdéglichen, wird jede Zsahl mit 17
Anschlédgen gedruckt, was u.U. durch Ausgabe von LJ erreicht

wird. Ein positives Vorzeichen wird nicht gedruckt.

Beispiele:

Normalform fiir reelle Zahlen —.123h5678910-12UU
Normalform fiir ganze Zahlen udu1234567809012UU
Normalform fiir Null (ganze Zahlen) UULUUULUUUU ouuuuy
Normalform fiir Null (reelle Zahl)  ULUOUUUUUUUY uLLUUU

Die formatfreie Ausgabe-~Prozedur

Form: "TYPE (E, ooy E)3

Auch bei dieser Prozedur werden die Werte der Ausdriicke in
der angegebenen Reihenfolge ausgegeben, allerdings ohne
Trennzeichen und ohne ‘(EE zu Beginn und am Zeilenende.

Ganze Zahlen und Wahrheitswerte werden mit der notwendigen

~Stellenzahl ohne weitere Zwischenridume ausgegeben, reelle

‘Zédhlen mit maximal 15 Anschlédgen in der Normalform 1.2.
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Bemerkung zu 1.2 und 1.3:

Bei PRINT - und TYPE - Anweisungen diirfen in der Liste

der Ausdriicke solche verschiedenen Typs in beliebiger

Reihenfolge stehen.

Die Text-Ausgabe-Prozedur

a)

Flir die Ausgabe freien Textes dient die Prozedur
WRITE, die eine Zeichenreihe, d.h. beliebigen Text,

der kein " enthdlt, als Parameter hat.
Form: WRITE ("ZEICHENREIHE");

"(Doppel-Apostroph) sind zwei auf dem Lochsireifen

unmittelbar aufeinanderfolgende Apostrophe. Bei der

" "

Ausfihrung werden alle Zeichen zwischen und ohne
weitere Zusédtze ausgegeben.
Die Zeichenreihe darf auch mit '(' und ')' einge-

schlossen werden:
WRITE (' (" ZEICHENREIHE')');

Innerhaldb dieser Zeichenrwihe darf '(' und ')' auf-
treten unter der Voraussetzung, daB die Anzahl der

60ffnenden und schlieRBenden gleich ist:

WRITE ('(' DAS '(' IST ')' '(' ZUGELASSEN')' ')' );
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Beilage 1

Einstellungen fir ALCOR ZUSE Z 23 K

1« Ablaufmodi

Modus Bedingungsshalter
(1h>38_h0

UR UR UR euss o L L = 3

URRR.... L [e] (o] Sh

RRR.... L (o] L =5

.S RR R sene o = 6

URS URS URS +eee L L L = 7

Zusétzlich:

TARD3 = Zustand H (Stop nach jedem Gang)
36 L

Zustand D (kein Stop nach einem
Gang)

2. Einschieben eines Arbeitsganges

Arbeitsgang Bedingungsschalter
L1u>38-h0
u o o0 o = 0
(o] o I, = 1
S o L o = 2




3. Steuerung der Ausgabe

<1h>

3

[

Wirkung

Ausgabe der Ergebnisse erfolgt auf den
Fernschreiber

L

Ausgabe der Ergebnisse erfolgt auf dem
Schnellstanzer

4, Bezeichnung der Tasten des Bedingungsschalters

16 8 N ) 1
<1h>36 <1h>37 <1)4>38 <1h>39 <1h>ho
<1bh>. L bedeutet Taste ein

o bedeutet Taste aus
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Startadressen

Inhalt des Befehlsregisters
am Bedienungspult

Nach Driicken der Tasten Befehls-
iibernahme und Start erfolgt:

Eo+1
Eo+;/ }?[_
Fo+3
Eoﬁy/
Eo+5
Eo+6

Eo+T

Eo+8

Start eines Modus bzw. einge=-

schobenen Ganges

Start zum Einlesen voriibersetzter
Programme bzw. Regeneration von

iiberschriebenen Ubersetzerteilen
Start zum Stanzen von ALCOR Z 23 K

Start zum Lesen des Freiburger-

Code~Grundprogramns

Start zum Vergleich von ausgestanz-

ten Hexadezimalstreifen

Kopieren von Lochstreifen nach

Fehlermeldungen

Start zum Einlesen der voriber-
setzten (hexarelativen)

Code-~Prozedur

Start zum Umwandeln einer Code-
Prozedur (Freiburger Code) in
einen Hexarelativstreifen.
Voraussetzung: CP-Umsetzprogranmnm

ist vorher eingelesen
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1. Irrtumsmeldung wéahrend des Ubersetzens

Ausdruck auf dem FS Stdrungsursache Abhilfe
AUSDRUCK Ausdruck anstelle einer
Anweisung 1
BUEN KONV Bereichsiiberschreitung in
der Konvertierung 7
BUN KONV Bereichsunterschreitung in
der Konvertierung T
DES EXPR in ALCOR ZUSE Z 23 K nicht
zugelassenes designational
expression 2
FALSCHE KL falsche " L " 1
FALSCHE VEREINBARUNG falsche Vereinbarung bzw.
falsche value=Spezifikation 1
FALSCHE ZANWEISUNG falsche Zuordnungsanweisung 1
FALSCHER DP falscher ":"
FALSCHES GL das Zeichen "=" wird in ALCOR
CCIT2=-hardware durch 'EQUAL'
ausgedriickt 6
FALSCHES WORTSYMBOL 1
FEHLENDE VEREINBARUNG 1
FEHLENDER OPERATOR ‘ 1
FELDVEREINBARUNG Name eines Feldes ist nicht
spezifiziert 1
FOR falsche 'FOR' Anwedsung 1
GO TO O MARKE 'GO TO' Anweisung ohne Marke
INDEXANZAHL zu viele Indizes 2

OPERAND EINS

OPERAND EINS FALSCH

beil einer zweistelligen Ope-
ration fehlt der 1. Opeand

bei einer einstelligen Oper-
ration ist der 1. Operand
iberflissig
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Ausdruck auf dem FS Stdérungsursache Abhilfe
OPERAND ZWEI bei einer zweistelligen Opera-

tion fehlt der 2. Operand 1
OWN in ALCOR ZUSE Z 23 XK ist 'OWN'

nicht zugelassen 2
PAR PROC leere Parameterstelle im Proze-

: duraufruf 1

POWER in ALCOR ZUSE Z 23 K 1ist

'POWER' nicht zugelassen 2
PROGR LAENGE Programm ist zu lang L
PROGR UEBER ADR Programnm {iberdeckt AdreBbuch
READ Ausdruck als Parameter in

READ (a+44) 1
SWITCH in ALCOR ZUSE Z 23 K 1ist

'SWITCH' nicht zugelassen 2
TRENNZEICHEN falsches Anweisungstrennzeichen 1
UE ADR Ubersetzungsfehler bei der

Adressierung 3
UE GO TO bersetzungsfehler bei der

'GO TO' Anweisung 3
UE PROC Ubersetzungsfehler im Proze=-

duraufruf 3
UEB ADR Uberlauf Adressenkeller 5
UEB BEF iberlauf Keller offener Befehle 5
UEB CPADR iberlauf Code~Prozedur-AdreBbuch| 2
UEB OP Uberlauf im Operandenkeller 3
UEB SYMB Uberlauf Symbolkeller 5
VALUE falsche 'VALUE' Spezifikation 1
VEREINBARUNG STELLE - Vereinbarung an falscher Stelle 1
WHILE in ALCOR ZUSE Z 23 K ist 'WHILE'

nicht zugelassen 2
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Abhilfen:

1 Programm korrigieren

2: Programm ab&ndern
3: Rechenanlage auf Stdrung prifen
Lh: Programm segmentieren, da zu lang

5: nur durch spezielle Eingriffe in den Ubersetzer

zu beseitigen
6: "=" dqurch 'EQUAL' ersetzen

T: Zahlen ab&andern
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2. Irrtumsmeldung wadhrend des Rechnens

Ausdruck auf dem FS

Stdrungsursache

BUEB ADD

BUEB DIV

BUEB ENT

BUEB EXP

BUEB KONV

BUEB LN
BUEB MULT

BUN KONV

DIV O I
DIV O R
FELDLANGE
INDEX GRENZE

INDEX LANGE
LN NEG

SICO UN
SQRT NEG

Bereichsiberschreitung in der
Addition bzw. Subtraktion

Bereichsiiberschreitung in der
Division
Bereichsliberschreitung in
ENTIER (as.)

Bereichsiberschreitung in
EXP (eos)

Bereichsliberschreitung in der
Konvertierung

Bereichsiiberschreitung LN (v.4)

Bereichsiiberschreitung in der
Multiplikation

Bereichsunterschreitung in der
Konvertierung

Division durch Null (integer)
Division durch Null (real)
Feldlédnge zu groB

untere Indexgrenze zu grof
(falls positiv) oder zu klein
(falls negativ)

zu groBe Indexlauflénge:
negatives Argument in LN (..4)
Argument zu groB

negatives Argument in SQRT (ees)

Abhilfe fiir alle F&alle: Anderung der Zahlen
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Aufbgu und AnschluB wvon Code—Prozedqrenifﬁr ALCOR Z 23 K

Grundsétzliches

Die CP (Code-Prozeduren) werden in einem geringfigig
abgewandelten Freiburger Code geschrieben. Dieses Programm
muB zunéchst mit Hilfe von einem Voriibersetzer in einen
hexerelativen Streifen umgewandelt werden, der dann vom
ALCOR Z 23 K verarbeitet werden kann,

Adressierung

Jedes UP, das als CP geschrieben werden soll, muB relativ

ab Null geschrieben werden. Das Relativkennzeichen =

wird als Bandbefehl benutzt:
6 m =

Der hier eingefiihrte Bandbefehl ersetzt also das im
FC (Freiburger Code) iibliche 6 m A26,

Aufruf der Grundoperationen und Standardfunktionen

Die im Ubersetzer enthaltenen Unterprogramme werden
symbolisch aufgerufen, Die Ein- und Ausgénge (vgl, Tafel)
und benutzte Schnellspeicher sind &hnlich wie im FC
sufgebaut.,

Folgende Besonderheiten sind wesentlich:
1. Aufruf des Leseprogrammes fiir Zehlen

Es wird jeweils nur eine Zahl gelesen, Vor dem
Aufruf mus

<g> = n

sein, wobei m die Zelle angibt, in die die
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3.
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eingelesene Zahl vom Leseprogramm gespeichert

werden soll, und zwar wird die Zahl auf der Trommel

gespeichert, wenn im Akku euBer der Adresse noch
das Befehlsbit (Bef.,) gesetzt ist, und in dem
Kernspeicher gespeichert, wenn im Akku nur die
Adresse steht:

<&> =m ¢ Zshl + Kernspeicher

<g> = m Bef.+m: Zahl -+ Trommel

Also Z.Bo
CBm oder CBm
FV(LES) A1

FV(LES)

Aufruf des Druckprogrammes fir Zahlen

Die auszudruckende Zahl x muB vor Ablauf des
Programmes im Akku stehen, Nach Ablauf des Drucke-

programmes ist die Zahl x nicht mehr vorhanden.

‘Es kénnen die beiden Druckprozeduren PRINT und

TYPE benutzt werden, jedoch kann nur jeweils eine

Zahl ausgedruckt werden,

Ausdrucken von Text

Der auszudruckende Text wird wie 'im Freiburger
Code in Semikolon eingeschlossen,

Bei Benutzung der im Algol-Grundprogramm vorhan-
denen Druckprozedur muB der Text zunéchst auf die
Trommellgebracht werden, Vor dem Aufruf muB denn
die Anfengsadresse des Textes auf der Trommel

im Akku stehen:

CBnm
HFV(KLAR)
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Die Anfangsadfesse freier Trommelspeicher (t)
steht als CBt in der Kernspeicherzelle 1101,

- Zahlendarstellung

vgl, spezielle Anhénge zum ALCOR 2 23 K

AuBere Organisation

Die CP wird mit " E" eingeleitet und mit ":&" abge-
schlossen, Zu Beginn der CP muB im Normalfall wie im FC
der Riickkehrbefehl (Schnellspeicher 5) umgespeichert

werden.

{ibernahme der Parameter

1. Spezifikation der Parameter als 'REAL', 'INTEGER'
oder 'BOOLEAN',
Fiir den Fall, daR eine Prozedur n formale Parameter
enthélt, kann die "Information" {iber den i-ten

Parameter mit
GBV255+1

geholt werden,

Steht als aktueller Parameter eine Konstante oder
ein Name, so wird aus der betreffenden Zelle ein
Befehl

CBm

gebracht, wobei m die Adresse der Zelle ist, in
der sich der Wert des Parameters befindet. Ist der
aktuelle Parameter ein Ausdruck, so wird aus der
betreffenden Zelle ein Befehl

Vk

geholt, Dieser Befehl ist ein Sprungbefehl auf ein

Unterprogramm, das den zugehdérigen Wert berechnet.
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Nach Ablauf des Unterprogrammes ist
<a> = m,

wobei m die Adresse der Zelle ist, in der dieser
Wert zwischengespeichert wurde., Beide Félle werden
durch folgende Sequenz beriicksichtigt (es soll

der 2. Parameter geholt werden)

entweder oder
GBV255+2 GBV255+2
FL4 Fl
GBVbh+o u2
. PGBV2+0
. QGB2+o

[ ]

Treten als sktuelle Parameter nur nicht indizierte
Variable esuf, so geniigt die linke Sequenz., Kdnnen
dagegen sowohl nicht indizierte als auch indizierte
Varisble als aktuelle Parameter suftreten, so

wird die rechte Sequenz erforderlich.

Fiir das Abspeichern von Ergebnissen gilt Entsprechendes,



Beispiel: Betrag einer komplexen Zahl

'PROCEDURE' BETR(A, B, C)3; 'REAL' A, B, C;

Code~Prozedur:

o = OV W NN - 0

11
12
13
14
15
16
17
18
19

"CODE';

UK5+19=
GBV255+1
Fl
GBVh+o
ué

FV(X)
ub1
GBV255+3
Fl

Uk2
GBV255+2
FL
GBVkh+o
ué

FV(X)
Bh1
FV(+)
FV(SQRT)

GUVL2+0o

(o)

{c}~» ya

A2 + 32

A2 + 32

Ergebnis wegspeichern
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VII. 'ARRAY' -~ Spezifikation der Paraneter

Durch das oben genannte Verfahren wird lediglich der
sogenannte IV'(Informationsvektor) geholt.
Fiir ein dreifach indiziertes Feld A [I, K, L]

ist dieser folgendermaBen aufgebaut:

legr red. AA hLL LLL
13 bit 8 bit 8 bit
wobei red. AA die sogenannte reduzierte Anfangsadresse
. . Ans (% _ +
Ki1 die Lauflénge von I({Ende KAnfang 1)
Lig die Lauflange von L(LEnde-LAnfang+1)
ist.

Fntsprechendes gilt fiir zwei- und einfach indizierte
Felder. Bei einfach indizierten Feldern ist also nur
die reduzierte Anfangsadresse vorhanden (in den
letzten 13 bit des Wortes).

Zur Berechnung der Adresse eines Feldelementes werden
i.a. zweil Unterprogramme bendtigt.

1. Berechnung der Anfangsadresse einer Feldzeile:

FV(A¥Z)
Folgende Konventionen miissen eingehalten werden:
Eingénge: <3> = IV (eventuell Fragment)
<6> = Index (Zahl in ALGOLfornm vgl.

spez. Anhénge)

<a> = relative Anfangsadresse der
"iibergeordneten" Feldzeile (bei
Verarbeitung des 1. Index ist

<a> = 0 bzw. Aufruf mit NFV(AFZ)
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Ausgénge: <a>

<6 >

i

Berechnung der A
FV(AFFE)
Folgende Konvent
Fingénge: <3> =
<6> =

<g > =

Ausgang: <a> =

Mit anderen Vort
Feldelementes en
zweimal das Prog

aufgerufen werde

Beispiel: Es sol
werden

GBV255
U3
CKB6+2
NFV(AF
U3
B6
CBKG+6
FV(AFZ
U3
B6
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IV (Fragnment)

relative Anfangsadresse der Feldzeile
dresse eines Feldelementes:

ionen miissen eingehalten werden:

IV (eventuell Fragment)

Index

relative Anfangsadresse der Feldzeile
(fiir einfach indizierte Felder <a> = 0
bzw. NFV(AFE))

Adresse des Feldelementes

en, fiir die Berechnung der Adresse eines
er dreifach indizierten Variablen F nmuB
ramm AFZ und einmal das Programm AFE

Ne

1 die Adresse von A [1, 3, 10]'berechnet

, wobei A der vierte Parameter ist.

+4

Z) <a> {A [1, 0, O ]} relativ

1

) <a> {A [1, 3,0 ]} relativ

CBK6+20

FV(AFE

|5

) <a>

(a1, 3, 10] 3
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Entsprechendes gilt, falls das Feld ein Ergebnis-

parameter ist.

'REAL' 'PROCEDURE'

Wird eine Code-Prozedur als Funktionsprozedur benutzt,

so gilt fiir die Ubernahme des i-ten Parameters:
GBV255+i+1

Der erste Parametler einer Funktionsprozedur wird

also geholt mit GBV255+2,

Der Wert der Funktionsprozedur mufB beim Ausgang aus der

Prozedur in 4 und 6 bereitstehen.

'VALUE' - Spezifikation

Ist ein Parameter 'VALUE' spezifiziert, so wird mit
GBV255+1
direkt der Wert des i-ten Parameters geholt.

Damit wird das Beispiel von Seite 5:

'"PROCEDURE' BETR (A, B, C);
'"VALUE' A, B;

'REAL' A, B, C;

'CODE';

Code - Prozedur:

0 UK5+15=
1 GBV255+1
ué
3 FV(><)
L Ul A2 +> U1
5 GBV255+3
6 Fl
T Uk2 {c}> k42
8 GBV255+2
9 ué



10 FV(><) B®
11 BL1
12 FV(+) A% + B2
- 2 2
13 FV(SQRT) A< + B
14 GUVL2+0 Ergebnis wegspeichern
15 0

Zu beachten ist, daB 'ARRAY' - spezifizierte Parameter nicht

'VALUE' - spezifiziert werden diirfen!

Unwandlung der Code-Procedure in einen Hexarelativstreifen.

CP-Umsetzprogramm!

Fiir das Einlesen des CP-Unsetzprogramms gilt das Gleiche
wie fiir das Einlesen des ALCOR Z 23 K (siehe spezielle
Anhiénge vom ALCOR Z 23 K). Ist ein Hersfelder Grundprogramn
in der Rechenanlage, so wird das Programm mit dem Vor-
streifen eingelesen. Istibereits der Algoliibersetzer in

der Anlage, so wird das CP-Umsetzprogramn nach den

Vorstreifen nit

Eo+2 B ST

eingelesen. Ist iUberhaupt kein leseféhiges Programm in der
Rechenanlage, so kann man das Programm entsprechend den

Speziellen Anhang 2, Abschnitt 1.1.1, einlesen, indem man
den kombinierten Vorstreifen vor dem bidual gelochten Teil

in den Abtaster legt.

Die Unwandlung der Code~Prozedur kann ohne Anwendung des
ALCOR Z 23 K nit

Vo+2048 B 8T

erfolgen. Ist der ALCOR Z 23 K in der Rechenanlage, so kann

auch mit

Eo+8 B ST

gestartet werden.
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In beiden F&llen stoppt die Anlage nach Fertigstellung

des Hexarelativstreifens mit

//ﬁ.ZVo+20h8 //

und durch Start kann eine néchste Code~Prozedur umge-

wandelt werden.

Allgemeine Einschrénkungen

1. Im allgemeinen stehen auBer bei LES alle Schnellspeicher
ab 20 zur Verfligung. Ist der aktuelle Parameter ein
Ausdruck, wird u.U. der bei 80 beginnende Zahlkeller
in Anspruch genommen!

Werden nach dem Aufruf einer Code=Prozedur noch Zahlen
mit READ eingelesen, so diirfen innerhalb der
Code~Prozedur die Schnellspeicher erst ab 60 benutzt
werden oder aber die Ssp. 20 - 59 miissen gerettet

werden.

2. Es existiert keine M&glichkeit, globale Variable zu

iibernehmen.
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Aufruf der Unterprogramnme

benutzte
Operation Aufruf 1.0perd.2.0perd. Erg. Ssp.
Addition FV(+) <6> a <a>,<6> 2=18
Subtraktion FV (=) <6> a " 2-18
Multiplikation FV(X) o0d.FV(>) <6> a " 2=-18
Division FV(/) od.FV(:) <6> a " 2-18
Betrag FV(ABS) <a> - " 2-19
Entier FV(ENT) <a> - " 2-19
Signum FV(SIG) <a> - " h=19
sinus FV(SIN) <a> - " 2-19
cosinus Fv(cCo0s8) <a> - " 2-19
e-Funktion FV(EXP) <a> - " 2-19
ln FV(LN) <a> - " 2=19
Wurzel FV(SQRT) <a> - " 2-19
arc tg FV(ARC) <a> - " 2«19
1 Zahl lesen FV(LES) <a>=m - <n> 2-59
1 Zahl drucken HFV(PRINT) <a> - - 2-20
1 Zahl drucken FV(TYPE) <a> - - 2=-20
Klartext dr. HFV(KLAR) <a>=AA Text - - 2-19
Adr .Feldelement FV(AFE) <=> - - 3-19
Adr.Feldzeile FV(AFZ) <=> - - 3-19

Bad Hersfeld, den 6. Oktober 1965
/Prey



