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1. Tro etspelcherbetegung

fUr Grundprogramm, Adresslerprogram

mit Änderungen für Adressierprogrammo

1024

1023

1535

Grundprogra
(btocklert)
Hitfsspeicher
Adressbücher: BU ADR

BU VORM
ZI ADR
ZI VORM

1063
1127
1191
1255

- 1126
1190
1254
1318

oder-

1536 2047 Adressierprogramm, Quinär-Leseprogramm,
Subroutlnen (SIN, COS, EXP, LOG), Drucken ab
Zette , Schnettspeicher-Arlthmetikprogramm (btocki r1

2048 8191 frei

2. Kernspeicherarithmetik

2.1. Arithmetische Befehte +, -, x, :, M für KS.-Arithmetik einsetzen:

start: EO+7 (Wirkung auf Adressierprogramm wie
EO+2, sieh 3. 1., K.sp. 0-212, 252-255)

Steuerung vom Lochstreifen: zwischen •c" und "l-
werden die arithmetisch n Befehte fUr KS.-Ar1th
metik eingesetzt (K-Sp. 0-99)

2.2. Übernahme der KS.-Arithmetik.
Die KS.-Arithmetik wird in die Kernspeicher tS -25Dübertragen
durch:

Rechenst rt E m F
oder Befeht F 2000 während der Rechnung (K.sp. 5,13)

3. Adressierprogramm (Gebrauchsanweisung beachten~)

Bedingungsschatter auf Nutt ste\ten~

3.1. Eintesen:

start: EO+2, PrUfen und Übernahme AdressierprograDlDl
(K.sp. 0-255), Ein\esen

start: EO+3, Prüfen Adressierprogramm (K.sp. 0-32, 252-255),
Ein\esen (tangsa )
Achtung: Keine Adressendefin1tion mögtich.

Druckt die Maschine FALSE, ist das Adressierprogramm einzutesen.
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3.2. Lösch n:

oder-

Streifen E(NBU)E und/oder E( ZI)E eint sen it
EO+2, EO+3 oder EO+7.

St rt: E1536, (1024 + 512) Löschen atter Bücher, Sp icher
adresse = 2048, Einte en d s Progra s ie
über EO+7 (si he 2.1.)

start: EO+4 Bed.sch tt r = 0:

Bed.s h tter +0:
Eint sen uf f ste Sp icherpt·tze
stop ( it CA) zur Ü rnahm der
Speicheradress (siehe 7),
Eintesen.

5. Quin·r-Druckprogr

" uin"r-Druck n" mit EO+1 einlesen. Achtung: steht in K. sp. 100-131

Start: EO+5, Stop ( it CA) zur Übern hm d r Anfangs- und Endadresse
des au Brruckenden Progra s (sieh 7)

6. Drucken ab Zette

st rt: EO+8, Stop (mit CA) zur Übernahm d r Adresse (siehe 7)

7.

St rt: FO+8. ach stop (z.B. B .stop) ird b Stop dr ss usge
druckt.

Nach Stop mit CAZO+O i Befehlsr gister einst tten:

od r-

CA 0+1. Dezi ate der zu übernehmenden Adre se.
Bet. üb.-Start
it 2.-4. Dezi ate ebenso verfahr n

CAHO+ Adress duat (okt t). Bef.üb.-St rt.



Tabel.l.e der EingHnge des Lese-, Adressi r- und

Schnetl.sp icher-Arith tik-Progra s

EO+2 EO+3 EO+6

Einl.esen
1, Leseprogra

Einl.e en mit l.an
samen Leseprogramm

Definition Symbol.i-
cher Adressen mög-

lich
Lesen S bol.ischer
Adressen ögl.ich

Rufbefehle für
Schnetl.speich r-
Arit etik

Rufbef hl.e für Tro -
el.speicher-Arithme

Löschen, Sp'eich rn a
2048 oder Ubernah e
Speich radr.

Kernspeicherbedarf
rend des Einl.esens

0 - 99 0-212 0-32 0-32
252-255 252-255

Zus··tzl.iche efehl.e: (beim Einl.esen)
====================

1. J-Bandbefehl.

-212
52-255

1536

0-212
2<2-255

Subtraktion des U-Bits im aufgebauten Befehl.
(m = 1.aufende Abspeicheradresse)
(Vorwärtssprung)
(RUckw·ortssprung)

ie A- andbefehl., zus·Otztich
Spezietl. z.B. bei 19 = Um

PPQQE2J1 PPQQE m+2
PPQQE2.J19 PPQQE m-2

2. Punkt ('.')

a) Im Anschtuss an Adressenteil.: s. dressierprogramm
b) al.1.einstehend: "." ZO + 105 E (105 = 64 + 32 + 8 + 1)

Stop beim Eintesen ohne Wagen + Zei1.ensprung - Fernschreibmaschire,
bei Start wird in der bisherigen F rm weiterge1.esen.


