1. Speicherbelegung

1.1 Kernspeicher s. Programmierungsanieitung
1.2 Trommelspeicher
0 - 1023 Block 0', 1' : Grundprogiamn (gesperry
1024-1535 Block 2' : Hilfssipeicher, Druckplan, Adressenprogramm,
Quiné&:r Druicken

Adressbiicher: Du Adc 1040 - 1103 |
| Bu Vorm 1104 - 1167
7i hdr 1168 - 1231

_Zi Vorm 1232 - 1295

1536-2047 Block 3 Adressierprogramm, Quin#dr Lesen, -Drucken,
Subroutinen sin, cos, exp, log, Drucken ab
Zelle m, Kernspeicherarithmetik (gesperrd

2. Grundprogramm (s. 7 23 Programmierungsanleitung, Befehlsliste)

3. Adressierprogramm (Gebrauchsanweisune beachten!
O

3.1 Tinlesen. Start mit

- [o+2: Priifen und lbernahme Adressierprogramm
! (Kernsp. 2-255), (rchnell) einlesen

 To+7: wie Eo+2, jedoch Ubersetzung der Zeichen
4 +5 =y X, 3y M in Rufbefchle fir Kernsp.arithmetik

To+3: Pritfen und Ubernahme 2dressierprogramnm
(Kernsp., 2-32, 252-255), (langsam) einle-en
Achtung: der einzulesende Streifen dar® keine
symbol. Adressendefinition enthalten.

7ird 'False' gedruckt, Block 2! einlesen, neu starten

3.2 LOschen der Adressbiicher
entweder 'Streifen P(NBU)F und/oder R(NZI)F einlecen mit '
‘BO+Z, LO+7 oder Fo+3. .~~~
oder Bedingungsschalter = 0, Start mit E1536 (1024+512) :

LOschen der Biicher, Stop ®Z0+7, Anfangsspeicher «
adresse U2048

4. Zusitze

4.1 Drucken ab Zelle m

;Bei Bedingungsschalter = 0 Drucke m, (m) m+1, {m+1) ;.....?
bei Bedingungsschalter # 0 Drucke{m), (m+i) , . . .

Tntweder 18 m - wdhlen (s.5):
oder To+8 eintasten, Bef.Ub., Start, storpt mit CAzo+o,
Adresseniibernahme (s.4.2) von m,
hruckplan bleibt erhalten., Jei m = o wird £¢cy gedruckt
4.2 Adessentibernahme (Unterprcgramm WF2ol15, Xernsv, 5,.,.5)
Nach Stop mit CAZo+o eintasten in Befehlsregicster

entweder CAo+ (1, Dezimaie der zu iibernehmenden Alregse),
Befehlslibernahme, Start, stoupt mit CAZu+c, ebenso
verfahren mit 2. bis 4. Dezimale .

oder CAHo+ (Adresse dual bzw, oktal), Bef.Ub. Start



5. TELEFON - Programm

In der Befehlsregister-Tastatur soll der TELEFON-Start Fo+9
Test eingeiastet bleipen: ler TELEFON-btart Fo+J |

In der Akkumutlator-~Tastatur muss die;6géfé%gwﬁagi§§§ii§f(Befehlsbit)
stets eingetastet sein (andernfalls nur Brummton) !

Durchféﬁfimwwﬁg%ﬁﬁﬁﬁﬁﬁéoder Aufruf ZFo+9 aus einem Oberprogramm
bringt man den TELEFON-Start ins Befehlsregister. Drehen der
W&hlscheibe gibt automatisch START. Auf iiberfliissiges Driicken der
START-Taste folgt Zwitscherton weiter wdhlen!

Zuerst ist eine|Vorwahlziffer v = o, ..., 9/ einzuwdhlen, Dadurch

wird die Verarbé{%ﬁﬁé”Hgﬁfﬁiﬁiéfhéfwéfﬁ§5W§ﬁlten zahl m (und evtl.t)
wie folgt festgelegt ( <¢a) bedeutet Akku-Inhalt vor der Vorwahl):

Vorwahl Wirkung verdorbene KSp-Inhalte
vV=o0 RO+m | sy r {ay; = a 2,3
1 TKm+0 | J Zo+lo KSp 5 2,3
2 m’ -3 g 2,3,5
3 my =t —a,b 2544040,19
4 mq+t  —2a,6 254000,19
5 Quindrausgabe der Trommel
zellen m bis t (- Fo+5) 2500049255
6 Bn : <¢my-a ' 2,3,5
7 Um {ay-a,n 2,3,5
8 Drucke ab Zelle m (x Fo+8) 25004418
9 {my,e->@m}, (d.h, Auswechseln von

Start und
dann <m} - a

Anschliessend kann eine ‘beliebige ganze Zahl m > o dezimalziffern—

weise/ von links nach rechts eingewdhl? werden. Nach jeder Ziffer

erfolgt STOP mit PZo+946, nach der letzten Ziffer ist m' im Akku.

Das anschliessend zu gebende Schlusszeichen " - "/ bewirkt

fir v # 3,4,5 Ausfllhrung der vorgewdhiten Operation | :

fir v = 3,4,5 STOP mit ZUK19+0; danach ist unmittelbar eine zweite
Zahl t wie eben mit einem die Verarbeitung bewir-
kenden Schlusszeichen '' - '' einguwdhlen,

Ausser bei v = 0,1,8 enden alle {serationen auf STOP mit Zo+lo,
Man kann ohne Befehlsiibernahme mit Vorwahl usw. neu beginnen,

Die Nebenwirkung Zo+lo-3XSp 5 bei v = 0,1 ermdglicht das An-
wdhlen von Unterprogrammen mit Riickkehr zu TELEFON. Zum Beispiel
lésst sich das Druckprogramm durch "o512-" anwidhlen.

Das Schlusszeichen " - " allein (an Stelle einer Vorwahl) bewirkt
ausser (a) ~-»&a den Riicksprung ins Oberprogramm iiber den geretteten
Inhalt von KSp 5 (bei Befehlsiibernahme ¢5% -»1038).

Bei v = 6,7,8,9 wird m flir m«255 als Kernspeicheradresse,
fiir m>256 als Trommeladresse gedeutet,

Stop-Bit bei Befehlen), 2,3,5

Zum Auffinden einer unklaren Stopadresse beim Programmtesten
Befehlsiibernahme (Fo+9 -»b) geben und " 8-" wdhlen. Fs wird
E(Stopadresse + 1) ausgedruckt (wie bei BUEB).



6.1

6.2

6., Quin&dr Aus- und Eingabe

Quindr-Druckprogramm

Nach Vorgabte einer Anfangsadresse m und Endadresse t druckt
es den von m (einschliesslich) bis t (einschliesslich; si
erstreckenden Trommelabschnitt, der in unabhingige B'DCK° von <
200 "orter zerteilt wird. Die BLOcke sind auf dem Streifen
durch Leerldocher voneinander abgesetzt und je mit einer Suiamen-
kontrolle versehen. Im Normalfall wird vor den ersten Block m
(quinfr), hinter den letzten Block das Stopzeichen "Bu" ge-
locht

coe wai
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5 cpoiee Digck forneedie Do ~
odr0 e ) ‘
Beim Tinlesen wirkt eine quin&r gelochte Anfangsadress
:Um —=>19), ein Stopzeichen bewirkt Tesestop. Mltu,tq :
sohalter kann Anfangsadresse und/oder Stopzeichen beim An
des Streifens weggelassen werden (so dass auch vazi3a7mmern

4

Trommelabschnitt spiter zusammenhingend bzw. ohne Zwischenaiop
eingelesen werden kdunen).

Bedingungsschalter Drucke
X Anfangsadresse Stopzeichen

g ia

1 ja nein

2 nein ja

P nein nein
Ausgabetasten zweckmissig: ''Schnellocher'' ein, alle anderen

ausgeldscht,
6.11 Handbedienung,mwﬂgﬂman BedingungsschaLter setzen und
entweder 5m - tw—_wathn

oder mit Eo+5 starten, Adresseniibernahme (s.4.2)
von m, t

6.12 Unterprogramm  Aufruf Fl6ol
mit Zay =XK'4y 9 =m'; /20> =t
ird *FALST' gedruckt, Block 2! Elesen.

Quinédr-lLeseprogramm
-

Es liest Strelfen der in 6.1 beschriebenen Art und speichert Iorw-
taufend von {193 an bis eine neue Anfangsadresse oder ein SteD
auf dem Strelfen erscheint (/19’t gegeben durch Quinédr-Acdresre oCe

vorher eingelesenes UmU). Ausgabé von 'FAISE' zeigt nicht erfillive
Summenkontrolle beim letzten Block an,.

6.21 Hendbedienung
E 4m—vwahLen  oder mit To+4 starten

entweder

6,22 Unt@rﬂrogramm Aufruf TFl6oo
Stopzeichen bewirkt Riicksprung ins Hauptprogramm



7.1

Optimale Programmierung (Vermeidung von Wartezeiten).

Trkldrungen

Vartezeit entsteht bei jedem Aufruf (durch Befehl oder Ablauf-
steuerung) einer Trommelzelle, die nicht gerade unter dem Lesckopf
durchléuft.

Die Trommelzellen sind auf 32 Sektoren des Trommelumfangs ver-
teilt. Aufeinanderfolgende Zellen liegen in aufeinanderfolgenden
Scktoren (Sektor 32 = Sektor 0), die in zeitlichen Abstédnden von

einer Wortzeit ( ﬁ'%% msec) unter den LesekSpfen hindurch laufen.

Bezeichnet man als Normalbefehle alle Befehle, die kein G enthalten,
ausserdem keine Trommelzelle aufrufen (z.B. U6, B2oo, CBlo ooo,
CKA100+4000), dann gilt

7.11 Tine TFolge von Normalbefehlen, gleich, ob auf der Trommel
oder im Kernspeicher, wird optimal durchlaufen (n Befehle
in n Wortzeiten: Normalbefehle bendtigen 1 Wortzeit zur
Ausfilhrung: Ausfiihrung des Befehls und Lesen des ndchsten
erfolgen gleichzeitig).

7.12 Spriinge von Trommelzelle m nach Trommelzelle t bendtigen
r = t-m + k32 Wortzeiten: k so, dass 1 < r < 32,
(D.h. r =1 ist Optimalfall. Bei GEs+p, t = ( (s> + D)
sowle bel PEs+t mit s> > o, QFs+t mit <sy < o gilt 2§;S§§).

~7.13 Andere PHlle (uniibersichtiich) s, ZUSE-Unterlagen,GKV s.7.23

Hinweise e e e
7.21 Befehle, welche die Trommel aufrufen, méglichst vermeiden |
(Trommelspriinge s, 7.12): Zu verarbeitende Daten vor Beginn

‘schneller’ Programmteile in den Kernspeicher {ibertragen
(unbeschrénkt verwendbar: Zellen 33...165)

7.22 (Tir Cleitkommarcchnung Kernepeicherarithmetik verwenden.!
Das sind arithmet, Unterprogramme, die in den Kernspeicher-

zellen 166...250 stehen: Ubernahme durch F-Bandbefehl oder
2000, s. Befehlsliste,

7.23 Bel Programmablauf auf der Trommel, der -falls 7.21 und 7,22
beachtet wird - dem im Kernspeicher zeitlich praktisch
gleich ist, 'statt der Befehle GKXs+t, CGKXs+t die Befehle !
IGKVXs+t bzw. CGKVXs+t mit nachfolgendem ILeerbefehl -zweck-:
méssig Ao - einprogrammieren,’

Z,B.
statt GKB20+2 schreibe GVKB20+2
U6 Ao
: U6

Zusatz V (ohne LL, L, R) bewirkt Uberspringen der auf den
GK-Befehl folgenden Zelle: Da GK zur Ausfithrung 2 Vortzei-
ten bendtigt, ist der Aufruf der iiberndchsten Zelle optimal,
wdhrend bei Aufruf der folgenden Zelle 31 Wortzeiten Warte-
zeliten entstehen wiirden.

(G ohne KX 1ist wegen 7.21 zu vermeiden.)
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Abweichungen gegenfiber Programmierungsanieitung (Ausgabe Febr, 61)

~

Flir die Zahlendarstellung uind joweils glelchdedentond
Punkt mit Komma und tiefgestellte 10 mit Scarigstrich
(alle Alcor-Zahlen werden gelesen).

Das ¥lingelzeichen '£1' ist dem Zeichan Strichpunkt '}’ auf
Alcor-Fernschreibern dquivalent. Bei der Ausgabe vwird Xlar-
text nicht mit % bzw. 3  versenen, d.h, der Klartext kann
in dieser Form nicht wieder cingelesen werden,.

"Bereichsiiberschreitung und 'Imaginir' bewirken

Stop EZo+lo, nicht EZ1039,

Zahlenausgabe mit Dezimalpunkt statt -Kcmma und tiefge-
stellter 10 statt Scurdgstrich,

Fir die als nicht benutzt angegelbonen Fernschreibzeichen
gilt

FS-Zeichen g;g&igt Bemerkung ﬁ??gﬁi;
J Flo25 nicht denutzt Llolo

T 1525 - Adressierprogr. 1ok

é% BEZo-+1o Talefon 11on2

( B1%19 Adressierprogr. Dloks

) To+21o Adressierprogr. Elols

> bzw, ? Blo26 nicht benutzt Elckb
. 5z0+192 Lesestop Llok6

= Elo27 nicht benutzt Blc4?

L E2003 Rufbefehie KS-Arith, Elo49

1o Bo+213 Dezimalexponent Elo50

] LLVE318 Lesen wie FEo+1 1051

Der als W2 eingelesene Rufbefehl bewirkt Sprung auf Zelle

To24, nicht 1048 (Querverbindung K/Tj;27>.

Zellen 1024 bis 1027 sind frei verfiigbar, ab lo4o von
Adressierprogramm belegt.

Bedienung des Adressierprogramms siche Gebrauchsanleitung.



