1. Trommelunterprogramm

Das Trommelunterprogramm belegt die Zellen p2o0 und p21,
p50-p99 und p7T74-p788.

Im Schnellspeicher werden die Zellen s1061-s81064 und
81066 benutzt,.

Bei Programmbeginn kann mit fp95 das Freizeichen der
Trommel abgefragt werden. AuBerdem wird der Befehl p73

in 81064 bereitgestellt. Fehlt das FPreizeichen, so stoppt
die Anlage mit dem Befehl zop95 im Befehlsregister.

Der Testsprung fp21 wird nur ausgefiihrt, wenn bei

einem Blocktransfer Lingssummenalarm festgestellt wird

und fiihrt dann in das Trommelunterprogramm;damit wird

der vorangegangene Blocktransfer bis zu dreimal wiederholt.

Tritt der Alarm auch dann noch auf, so erfolgt Fehlermel-
dung auf der Schreibmaschine.

Diese Meldung enth&dlt

1. Die Speicherplatzadresse n des Befehls pf21, mit dem
das Trommelunterprogramm aufgerufen wurde, in der Form
in oder 2n, abhdngig davon, ob fp21 im Schnell- oder im
Programmspeicher steht,

2. Die Adresse von Trommel und Spur als 1-4 stellige Zahl
mit Nullenunterdriickung,

3. Die Ursache der Fehlermeldung mit "tra" (rot) als Ab-
kiirzung fiir Trommelalarm,

Nach dem Schreiben der Fehlermeldung erfolgt Sprung nach
81066, das vom Programm her in geeigneter Weise belegt
werden muB. Beim Fehlersprung nach 81066 haben alle Register
den gleichen Stand wie bei Aufruf des Trommelunterprogrammes.



Leseprogramm fiir Zahlen und Text im Fernschreibcode

Speicherzellen: ploo-p263

Start: fpi164 wenn Rettung des Ye~Registers gewiinscht
fp165 " " " " nicht nétig

Fehlerstop: =zop172, wenn 1030 nicht richtig belegt ist

Parame@ter: s1033 Leseradresse: 12 Leser 1
14 Leser 2

81009 Adresse zur Textspeicherung

Konstanten: s1030 533333%3%35 zur additiven Umschliisselung
des PFernschreibcode in Dreiexesscede.

Durch fp293% wird 1030 mit der richtigen
Konstante belegt.

81031 Umschliisselungskonstante beim Textein-
lesen.,

Hilfsspeicher: s1035 tf-Speicher
81036 y=Speicher

Beim Aufruf mit fp164 bzw. fp165 setzt das Leseprogramm
voraus, daf das erste zu lesende Zeichen als ziffernseitig

zu deuten ist.

Die ziffernseitigen Zeichen des Fernschreibcode lassen sich
in verschiedene Gruppen einteilen, die eine unterschied-

liche Interpretation erfahren. (Vergl. Entschliisselungstabelle
P173-p204).

a) 1leer
« (Punkt) werden iiberlesen
zI (Ziffernumsch.)

b) + wird iiberlesen, macht auBerdem ein
eventuell vorher gelesenes Minuszeichen
unwirksam,



c) - kenngeichnet eine unmittelbar vorangegangene
oder folgende Zahl als negativ, stellt aber
fiir sich allein noch keine Information dar.

Nach dem Aussprung auf ein Sonderzeichen geben verschiedene
Indikatoren Aufschluf iiber die unmittelbar vor dem Sonder-
zeichen u.U. eingelesene Zahleninformation:

(20) es wurde noch keine Information gelesen

(2Z) es wurde schon eine Zahl gelesen, ihr
Absolutbetr. steht im X-Register

(ng) die Zahl ist nicht ganz

(j2) die Zahl ist negativ ( zu machen).

ZR1 1ist die Stellenzahl der Zahl; bei einer NG~Zahl
enthdlt ZR1 die Zahl der Stellen nach dem Komma

Textleseprogramm (durch ; bzw... aufgerufen).

Vor dem Einlesen von Text muB83 s1041 mit p235 belegt werden,
Es liest Text im Fernschreibcode, schliisselt um in ZUSE-Code
und speichert jeweils 5 Textzeichen in einem Wort mittels
Indexbefehles tx9 ¢ 1 im Schnellspeicher.

Als Textendezeichen gilt; bzw.S$2 das Zeichen wird nicht
mitgespeichert. Ist die Anzahl der Textzeichen nicht durch
finf teilbar, so wird das letzte Textwort mit blanks
(Dezimalwert 55) aufgefiillt.

Leerstreifen, Wagentransport, ZI- und BU-~Umsehaltung werden
nicht gespeichert; iiber die Umschliisselung der Sonderzeichen
siehe 3,

Nach dem Speichern des letzten Textwortes wird ins Haupt-
Programm zuriickgesprungen.,
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Ubersetzerprogramm Fernschreibeodein ZUSE~Code

Speicherzellen: ploo-p163 vom Leseprogramm
p264=-p292 (p273 ist frei 1)
p298-p299 Konstanten KL- und GR-Umschaltung

Start: p264

Stop: (n4)zop264 nach Ubersetzung von in

Parameter: 81022 Adresse des Ausgabegerdtes 17 Locher 1
20 Locher 2
26 Protokolle

schreibma-
schine
81033 Adresse des Lesers: 12 Leser 1

14 Leser 2

Hilfsspeicher: 81031 Umschliisselungskonstante

Beim Start setzt das Ubersetzerprogramm voraus, daB das
erste Zeichen auf dem LS als ZI-seitig zu deuten ist, auBer-
dem wird eine Kleinumschaltung in ZUSE-Code ausgegeben,

Uberlesen werden Leerstreifen, Wagentransport ZI- und
BU-Umsehaltung.

Nicht im ZUSE~Code enthaltende Sonderzeichen werden wie
folgt iibersetzt:

% in 7 (Dez.Wert 19)
>< bzw. ? in¥(Dez.Wert 14)
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Belegen von s1o%0 mit delr Umschliisselungskonstanten.

Speicherzellen: p293-p297

p319-p320 (vom Tabellierprogramm)
s103%0 (wird belegt)

Start: fp293

Hilfsspeicher: s1019 x-Speicher

Die Umschliisselungskonstante 53333333335 fiir das lLeseprogramm
wird nach S103%0 gespeichert.

a) 2L, WR, ZW gelten als Informationssendezeichen,
solange aber noch keine Ziffer einge-
s
lesen wurde, werden iiberlesen.

e) 2Ziffern o-9 werden als Bestandteile einer mit der
Stelle hochsten Wertes beginnend einzu-
lesenden Zahl betrachtet. Nach Einlesen
der ersten Ziffer gelten die Zeichen d)
als Zahlenende-%eichen und bewirken einen
Riicksprung ins Hauptprogramm.

f) , (Komma) dient zur Unterscheidung ganzer und nicht
ganzer Zahlen (sog. Kommazahlen),
Kach dem Riicksprung ins Hauptprogramm ist
der Indikator

NG (lies: Nicht Ganz) gesetzt, wenn die
eingelesene Zahl ein Komma enthielt;
andernfalls ist er geldscht, <wmd

g) BU (Buchstaben- bewirkt Uberlesen bis zum ZI und 1 &scht den
umschaltung) in x stehenden Wert



H) ; Dbzw, gilt als Textanfangskennzeichen und
ruft das Textleseprogramm auf.

i) Die iibrigen veranlassen einen Programmsprung auf
Sonderzeichen Schnellspeicherzellen gemdB der folgen-

den Tabelle:

; S e 1odd
e 142,
1o e 1043
1044 .
1045
1046
1047
1048
1049
1051
1052
1053

e
® ®© ® o © ® ® ® O

Bad Hersfeld, den 18,.,10.66
Reu/Me



3. Lochkartenleseprogramm

1. Mit den Leseprogrammen fiir die Lochkartenleser 1 und 2
konnen Lochkarten mit festen oder mit festen und
"schwimmenden" PFeldern eingelesen und die gelesenen
Informationen im Schnellspeicher der 231 abgelegt
werden. (Siehe dazu "Lochkartenleser-Systembeschrei-

bung mit Burroughs-Kartenleser Typ B122")

Feste Felder konnen zwei bis elf Spalten haben, als
"schwimmende" Felder werden solche bezeichnet, bei
denen die Anzahl der Spalten, abhidngig von der abge-
lochten I1nformation, variabel ist und zwischen eins
und elf liegen kann. Eine ©palte mit der Information
"plank" beendet jeweills ein Feld, zwel aufeinander-
folgende "blank" bedeuten Ende der Informationen

auf der Karte. Zwischen dem letzten festen Feld und
dem ersten schwimmenden Feld muB ein "blank" stehen,
ebenso in Spalte 80.

Bei festen Peldern mit numerischen Informationen wird
ein fithrendes "blank" {iberlesen. Uber der ersten und
letzten Spalte.:sind 1ler Uberlocher als Kennzeichen
zuiéssig. Ein 11er Uberloch iiber der ersten Spalte
erhoht den Dezimalwert dieser oSpalte um 68, durch
ein 11er Uberloch liber der letzten Spalte wird der
Dezimglwert des Feldes negiert. Bel schwimmenden
Feldern sind 11er Uberldcher nur lber der letzten
Spalte zuldssig. Text kann nur Uber feste Felder
eiugelesen werden, davel kann ein Feld maximal finf
Spalﬁen habven.

2. Es kOnunen Lochkarten ohne Angabe der Kartenart, wmit
Angabe der Kartenart in Spalte 1 oder in Spalte 1 und
2 eingelesen werden. VWird keine Kartenart angegeben,
so wird die um eins verminderte Anfangsadresse der
Kartenbeschreibung in X vorausgesetzt. Bel Angabe
der Kartenart mufl bei Leser 1 die um eins verminderte
Anfangsadresse der Kartenbeschreibung in der Zelle
( $1060 + KA) stehen.



Beispiel: Es sollen Karten der Kartenarten 2 und 3 gele-
sen werden. Die Kartenbeschreibung fir Karten-
art 2 beginnt in Zelle 51815, fur Kartenart?
in Zelle 82020. Ist ©S1060 1400, dann muB
§1402) 1814 und (51403 2019 sein.

Fiir den Leser 2 muB statt 51060 die Belegung von 51065
durchgefiihrt werden.

Sehwinmende Felder werden nach Y eingelegen, wobei in X
die Angzahl der noch zu lesenden Spalten zurlickgezdhlt
wird. Am Ende eines Feldes werden dessen Dezimalwert
und der in X stehende Zihlerstand weggespeichert. Vom
Leser 1 wirdVS1OO7,,Vom Legser 2 51008 benutzt. 51007
und $1008 miissen vom Programm vor Aufruf des Lesepro-

grammns belegt werden.

Es werden folgende Aufrufadressen benutzt:

Leser 1 Leser 2
Keine Kartenart fp 669 fp 722
Kartenart in Sp. 1 fp 675 fp 728
Kartenart in Sp. 1 u. 2 fp 671 fp 7124

Tritt am Leser ein Alarm auf (Lese- oder Transportalarm),
so kann nach Beseitigung der Storung das Programm fur
Leser 1 mit p 791 und fir Leser 2 mit p 793 fortgesetzt

werden.

. Aufbau der Kartenbeschreibung

Dezimalstelle 1: 1 Text oder Zahl lesen
5 Ende der Kartenbeschreibung
9 Beginn der schwimmenden Felder
Dezimalstelle 2: olne Bedeutung
Dezimalstelle %: um eing verminderte Amzahl der Spal-
ten bei festen Feldern, O pedeutet
11 Spalten, bei Text maximal mit 4
belegen



Dezimalstelle 4:

Dezimalstelle 5:

Dezimalstelle 6-9:

0 Text oder schwimmende Felder lesen
# Q0 Ziffern lesen

ohne Bedeutung

Speicherplatzadresse der Information
im Schnellspeicher fiir feste Felder.

Bei Speicherplatzadresse O wird die

Information nicht gespeichert.

Bei schwimmenden Feldern die um zweil

verminderte Anzshl der noch zu lesen-

den Spalten der Lochkarte

hl-1 1 festes
Feld lesen
5 Ende

9 schwimm.Fel-
der lesen

D11 D10 (D9 D8 D7 D6Y D5 }34 D3 D2 21
Speicherplatz- =0
adresse Text
schw,.Feld
ohne Be- #0
deutung Ziffer
Beispiele zur Kartenbeschreibung

Eine Lochkarte enthdlt in Spalte

2
11
19
21
24
32

ab 33

10
18
20
23
31

1 die Kartenart

Zahl
Text
Zahl
Zahl
Zahl

blank
schwimmende Felder

Spalte 21 - 23 sollen nicht gespeichert werden
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Wenn nur bis Spalte 23 eingelesen werden soll, ergibt
sich folgende Kartenbeschreibung

D11 D10 D9 D8 D7 D6 D5 D4 D3 D2 Di
0 0 1 7 1 8 0 1 8 0 1 Zahl
0 0] 1 6 0 3 0 0 4 0] 1 Text
0 0 1 6 0 4 0 0] 2 0 1 Text
0 0 1 7 1 9 o 1 1 0 1 Zahl
0 0 1 7 2 0 0 1 2 0 1 Zahl
0 0] 0 0 0 0] 0 0 0 0 5 Ende

31009 Indexregister filir Kartenbeschreibung

S10%4 Hilfsspeicher fir ( $1060 bzw. S1065 )+KA
S10%5 tf-Speicher '
51007, ©1008, S1060 und 51065 entsprechend der
vorliegenden Beschreibung

Nach dem Einlesen steht die Kastenart in X

Speicherzellen 669 - 773

3. Stanzprogramm

Speicherzellen p301 - p33%5
Ausgabegerit ist stets Locher 1 (Adresse 18)
Parameter: 51023 Druckanordnung ) bei Ausgabe

51025 aktuelle Druckanordnung % %ﬁnu -

Hilfsspeicher: 51019 X-Speicher
51020 tf-opeicher
91021 Y-Speicher

Aufrufe: fp %01 Ausgabe von (Malteserkreuz)
fp 302 " v ZI
fp 305 " " BU
fp 308 " "1 mal WK u. ZL
fp 321 n "1 mal Zw
fp 325 " " X mal WR u. ZL

fp 333 " " X mal ZW



4. Lochprogramm fiir Zahlen im Fernschreibcode aus dem

X-Begister

Speicherzellen: p 309 - p 320 (vou Stanzprogramm)
p 329
p 336 - p 392

Ausgabegerit ist stets Locher 1 (Adresse 18)

Aufruf: fp %48, wenn X gerettet werden soll, sonst
fp 349

Fehlerstop: zop 354 wenn X keine Zahl

Parameter: $102%, 51024 (Belegung siehe Programmierungs-
anleitung 2%1)

Hilfsspeicher: 51019 X-dSpeicher
51020 tf-bSpeicher
S1021 Y-oSpeicher
$1025 aktuelle Druckanordnung

5. Einlesen von Programmen mit Lochkarten

Speicherzellen: p 393 - p 459 und p 960 - p 996

Es wird stets mit Kartenleser 1 eingelesen

Aufruf: p 403, bei N1 erfolgt nach dem Einlesen
Vergleich der Kontrollquersummen

Hilfszellen ui -speicher: $1008 Indexregister zum Einle-
sen von Pseudotetraden

51009 Indexregister zum Pro-
grammspeichern

51015,51016 Vergleichszellen
fliir Folgekontrolle

51017 Hilfsspeicher fiir 51009

310%4 Hilfsspeicher fir An-
fangsdresse

$10%5,51036 tf-Speicher

Auf jeder Programmkarte enthalten die opalten

1 - 4 die Programmnuumer, die Spalten

5 - 8 die Kartennummer im jewelligen FProgramm.

In den folgenden 72 Spalten sind sechs Befehle ziffern-
verschliisselt dargestellt. Je elf »palten enthalten
den Befehl, die zwolfte ein blank oder ein "R", je
nachdem, oo die Adresse absolut oder relativ zu spei~
chern ist. Zwei oder mehr aufeinanderfolgende blank
bedeuten Programmende.



Pseudotetraden werden nicht mit te sondern mit 4 in
der 11. Dezimale gekennzeichnet, die Darstellung er-
folgt mit den Buchstaben A bis F wie iliblich (A= binar
Null). Eine Vorkarte muB in den dSpalten 1 - 4 die An-
fangsadresse des einzulesenden Programms enthalten.
Wwurde vor dem Einlesen J1 gesetzt, so stoppt die An-
lage nach dem Einlesen mit Z¥EG 1034, wobei in S1034
die Anfangsadresse des Programms steht. Bel N1 wird
eine SchluBkarte eingelesen, die die Gesamtguersum-
me der Befehle enthilt. Diese Summe wird der Quersum-
me der gespeicherten Befehle verglichen, beil NG er-
folgt Stop mit Z@#P 403, sonst mit ZPEG 1034



Quadratwurzelprogramn

Speicherzellen: p474 - p537, p900 - p910

Aufruf: fp474 Wwurzel aus 10 Stellen, Operand in Y
fp475 " n20 " , " toX,Y
fp907 " " 10 " ’ " "X
fp900 ) wie fp474, fp475 und £p907
fp901 g jedoch mit vorheriger Linksverschiebung,
fp909 ) entsprechend dem Stand von ZE2

Das Ergebnis steht in allen Fdllen als zehnstellige Zahl
im X- und Y Register.

Fehlermeldung erfolgt auf der Schreibmaschine bel nega-
tiven Operanden mit imag, bei Bereichsiiberschreitung

mit bueb und 1n bzw. 2n, wobei n die Adresse des Schnell-
bzw. Programuspeicherbefehls ist, mit dem das Quadratwur-
zelprogramm aufgerufen wurde, und anschlieBendem Sprung
nach 51050, die vom krogramm belegt werden muB.

Die Operanden werden als ganze 10- oder 20stellige Zah-
len aufgefalBt. Der Skalenfaktor, d.h. die Anzahl der
Stellen nach dem Komma mull stets gerade sein, da der
Skalenfaktor beim Rechengang halbiert wird. Bei ungera-
dem Skalenfaktor wlirden falsche Ergebnisse entstehen.

Internes Hornerschema flr PFestkomma

Speicherzellen: p538 - p570
Aufruf: fp538
Hilfsspeicher: 1010, 1012, 1014, 1016

Das Programm berechnet ein Polynom nach dem
Hornerschema.

h (x) a5

0
h, (x) (anX + an_1)x

h, (x) = (hn_1 (X)+a1)x

I

]



10.

Die Koeffizienten von hn (x) miissen in der keihenfolge

By asses y 8y im Schnell-bzw. Programmspeicher stehen.

’
D?e um ein verminderte Adresse des Elements a, wird in

X vorausgesetzt, die Anzahl der Koeffizienten, vermindert
um eins in ZR1 (2 €n € 11).

Der VWert des Polynoms steht nach dem Riicksprung im X-Re-

gister.

Sinus- und Cosinusprogrami

Speicherzellen: p571 - p619
Unterprogramm: Hornerschema
Hilfszellen: 1013 (1010, 1012, 1014, 1016)

Aufruf: fp573 Sinusprograum, Argument 7 Stellen n.d.Komma

fp579 " n 4 " non "
fp571 Cosinusprogramm, " 7 " monoom
fp5 77 " " 4 " non "

Das Brgebnis steht als 2Zahl mit 9 Stellen hinter dem
Komma im X- und Y-Register.

Das Argument wird im Neugrad im X-Register vorausgesetzt.
Die relative Genauigkeit betrdagt 0,5 - 10_8,

Arcussinusprogramm

Speicherzellen: p620 - po88
Hilfsspeicher: 1015 (1010, 1012, 1014, 1016)
Unterprogramm: Hornerschema
Aufruf: fp620 Der Winkel wird in Neugrad mit 7 Stellen
nach dem Komma berechnet,
fp623% Der Winkel wird in Neugrad mit 4 Stellen
nach dem Komma berechnet
Das Ergebnis steht im X- und Y-Register.
Der Sinuswert wiprd mit 9 Stellen nach demKomma im X-Re-
gister vorausgesetzt.

Die relative Genaugigkeit liegt bei 0,5 . 10”12

Doppelwortaddition

Speicherzellen: p877 - p891

Aufruf: fp877

Der 1. Operand wird in 1014, 1015, der 2. Operand in X, Y
vorausgesetzt. Das Ergebnis steht in 1014, 1015 und in

X, Y. Bei Uberlauf erfolgt PFehlermeldung durch "bueb"

wie im Quadratwurzelprogramm.



11.

12.

13.

Doppelwortsubtraktion

Speicherzellen: p892 - p8I9

Aufruf: fp892

Der 1. Operand wird in 1014, 1015, der 2. Uperand in
X, Y vorausgesetzt. Das Ergebnis steht in 1014, 1015
und in X, Y.

Textdruck im ZU3E-Code

Speicherzellen: p852 - p8T6

Aufruf: fp852

Das Textdruckprogramm gibt Text im ZUSE~Code aus fort-
laufenden “peicherzellen mit dem Kennzeichen D11 = 5
aus bis zur ersten Zelle, deren D11 £ 5 ist.

Die Anfangsadresse des Textes ist im Y-Register, die
Adresse des Ausgabegerdtes in 51022 anzugeben. Das
Programm setzt Kleinumschaltung voraus und kehrt auf
Kleinumschaltung zurtck.

Hilfszellen: 1008, 1020

Simulation des Anelxdruckers

Speicherzellen: p797 - 851, p958, 959

Hilfszellen: 1008, 1009, 1020 - 1022, 1054 - 1056
Quasipuffer

Ausgang: Bei PFormatbefehl 1 und 2 mit e5, sonst mit e1056

Unterprogramme: Textdruck im ZUSE-Code und p331, p332

(Ausgang von "Zahlenausgabe im Fs-Code™)

Eine mit dem "Leseprogramm dir externe Druckmasken" einge-

lesene Maske und die in diese liaske eingespeicherten Zah-

len konnen mit Hilfe des Simulationsprogramms statt auf

dem Zeilendrucker auf der Schreibmaschine oder iiber den

Streifenlocher ausgegeben werden.

Maskensteuerung

Zum Ablegen der gemdB den in der blaske enthaltenen Steu-
erzeichen umgewandelten Informationen wird als Zwischen-
speicher ein sog. Quasipuffer benttigt. Seine Anfangs-
adfesse entnimmt das Programm bei Aufruf mit fpT797 der
Zelle 1054, bei Aufruf mit fp798 dem X-Register. Der Spei-
cherplatzbedarf errechnet sich als Anzahl der Maskenwor-
ter-(1+Anzahl der Zahlen in der lMaske)
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Die Anfangsadresse der auszugebenden Druckmaske wird

im Y-Register vorausgesetzt.

Auswertung des Formatbefehls

Die Formatbefehle 1 und 2 fihrt das Simulationsprogramm
durch ein- bzw. zwgimalige Ausgabe von Wagenricklauf

(WR) aus. Beim Formatbefehl O wird auf 1056 ausgesprun-
gen. Bei den Formatbefehlen 3 - 9 (Vorschub bis Kanal 1-7)
gibt das Simulationsprogramm zunéchst 1x WR aus und
springt dann nach 1056.

Der Einsatz eines mit 1056 aufzurufenden Formatsteu-

erungsprogramms wird moglifh, da das Simulationsprogramm

1. pei jeder Ausgabe von WR in 1055 vorzdhlt und

2. vor dem Aussprung nach 1056 die Formatangabe O bzw.
die um 1 verminderte Kanalnummer im Y-Register be-
reitstellt.

ANelexdruckprogramm

(Nur fiir ANelexdruckzeilen, die mittels des rrogramms,
"Leseprogramm fiir externe Druckmasken" eingelesen wor-

den sind.)

Speicherzellen: p911 - p957

Aufruf:
pf911 Umspeichern einer Druckzeile von X 4_1ff nach _
1059 4_1ff
pfg 1 2 " n 1t 4] " naCh
| X gaatt
pf913 n n on" " n 10594—1ff

und Drucken der Zeile.
pf912 Umspeichern einer Druckzeile von X 4_1ff nach X 4_1ff
und Drucken der Zeile.
pf927 Drucken einer Zeile aus 1059 4-1ff
" 1] 1
pf928 n X 4_1ff



In der Zelle 1058 ist anzugeben, wie oft der Druckver-
such wiederholt werden soll, wenn ein Alarm auftritt.
Tritt nach (1058)‘ Wiederholungen noch immer ein Alarm
auf, so wird auf der Schreibmaschine "drga 1n" (bei
Giiltigkeitsalarm), "drza 1n" (bei Leichenzahlalarm)
ausgeschrieben, mit anschlieflendem Sprung nach 1050,n
gibt dabei die Adresse des Befehls an mit dem das ANe-
lexdruckprogramm aufgerufen wurde.

Enthidlt 1088 keine Zahl, so wird die Zeile auf jeden
Fall ausgedruckt, unabhdngig davon, ob eine Alarmmel-
dung erfolgt ist oder nicht.



